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YOU‘VE MADE THE RIGHT CHOICE!
We have designed this product to operate reliably over many years. Please read this User‘s Manual carefully, so that you can begin making
optimum use of your Cameo Light product quickly. Learn more about Cameo Light on our website WWW.CGAMEOLIGHT.COM.

PREVENTIVE MEASURES

1. Please read these instructions carefully.

2. Keep all information and instructions in a safe place.

3. Follow the instructions.

4. Observe all safety warnings. Never remove safety warnings or other information from the equipment.

5. Use the equipment only in the intended manner and for the intended purpose.

6. Use only sufficiently stable and compatible stands and/or mounts (for fixed installations). Make certain that wall mounts are properly installed and
secured. Make certain that the equipment is installed securely and cannot fall down.

7. During installation, observ e the applicable safety regulations for your country.

8. Never install and operate the equipment near radiators, heat registers, ovens or other sources of heat. Make certain that the equipment is
always installed so that is cooled sufficiently and cannot overheat.

9. Never place sources of ignition, e.g., burning candles, on the equipment.

10. Ventilation slits must not be blocked.

11. This appliance is designed exclusively for indoor use, do not use this equipment in the immediate vicinity of water (does not apply

to special outdoor equipment - in this case, observe the special instructions noted below). Do not expose this equipment to flammable
materials, fluids or gases.

12. Make certain that dripping or splashed water cannot enter the equipment. Do not place containers filled with liquids, such as vases or
drinking vessels, on the equipment.

13. Make certain that objects cannot fall into the device.

14. Use this equipment only with the accessories recommended and intended by the manufacturer.

15. Do not open or modify this equipment.

16. After connecting the equipment, check all cables in order to prevent damage or accidents, e.g., due to tripping hazards.

17. During transport, make certain that the equipment cannot fall down and possibly cause property damage and personal injuries.

18. If your equipment is no longer functioning properly, if fluids or objects have gotten inside the equipment or if it has been damaged in
anot her way, switch it off immediately and unplug it from the mains outlet (if it is a powered device). This equipment may only be repaired
by authorized, qualified personnel.

19. Clean the equipment using a dry cloth.

20. Comply with all applicable disposal laws in your country. During disposal of packaging, please separate plastic and paper/cardboard.
21. Plastic bags must be kept out of reach of children.

FOR EQUIPMENT THAT CONNECTS TO THE POWER MAINS:

22. CAUTION: If the power cord of the device is equipped with an earthing contact, then it must be connected to an outlet with a protective
ground. Never deactivate the protective ground of a power cord.

23. If the equipment has been exposed to strong fluctuations in temperature (for example, after transport), do not switch it on immediately.
Moisture and condensation could damage the equipment. Do not switch on the equipment until it has reached room temperature.

24. Before connecting the equipment to the power outlet, first verify that the mains voltage and frequency match the values specified on the
equipment. If the equipment has a voltage selection switch, connect the equipment to the power outlet only if the equipment values and the
mains power values match. If the included power cord or power adapter does not fit in your wall outlet, contact your electrician.

25. Do not step on the power cord. Make certain that the power cable does not become kinked, especially at the mains outlet and/or power
adapter and the equipment connector.

26. When connecting the equipment, make certain that the power cord or power adapter is always freely accessible. Always disconnect the
equipment from the power supply if the equipment is not in use or if you want to clean the equipment. Always unplug the power cord and
power adapter from the power outlet at the plug or adapter and not by pulling on the cord. Never touch the power cord and power adapter
with wet hands.

27. Whenever possible, avoid switching the equipment on and off in quick succession because otherwise this can shorten the useful life of
the equipment.

28. IMPORTANT INFORMATION: Replace fuses only with fuses of the same type and rating. If a fuse blows repeatedly, please contact an
authorised service centre.

29. To disconnect the equipment from the power mains completely, unplug the power cord or power adapter from the power outlet.

30. If your device is equipped with a Volex power connector, the mating Volex equipment connector must be unlocked before it can be re-
moved. However, this also means that the equipment can slide and fall down if the power cable is pulled, which can lead to personal injuries
and/or other damage. For this reason, always be careful when laying cables.

31. Unplug the power cord and power adapter from the power outlet if there is a risk of a lightning strike or before extended periods of disuse.
32. The device must only be installed in a voltage-free condition (disconnect the mains plug from the mains).

33. Dust and other debris inside the unit may cause damage. The unit should be regularly serviced or cleaned (no guarantee) depending on
ambient conditions (dust etc., nicotine, fog) by qualified personnel to prevent overheating and malfunction.

34. Please keep a distance of at least 0.5 m to any combustible materials.

35. Power cables to power multiple devices must have a cross-section of at least 1.5 mmz. Within the EU, the cables must correspond to
HO5VV-F, or similar. Suitable cables are offered by Adam Hall. With these cables, you can connect multiple devices via the power OUT con-
nection to the power IN connection of an additional device. Make sure that the total current consumption of all connected devices does not
exceed the specified value on all connected devices (label on the device). Make sure to keep power cable connections as short as possible.




CAUTION:

CAUTION . ) .
SR Ol ECTRICEROCK To reduce the risk of electric shock, do not remove cover (or back). There are no user serviceable parts
DO NOT OPEN inside. Maintenance and repairs should be exclusively carried out by qualified service personnel.

The warning triangle with lightning symbol indicates dangerous uninsulated voltage inside the unit, which may cause an
electrical shock.

The warning triangle with exclamation mark indicates important operating and maintenance instructions.

The housing surface of the spotlight can heat up to temperatures as high as 70 °C in regular use. Ensure that it is not possible
to come into contact with the housing unintentionally. Always allow sufficient time for the lamp to cool down before
dismantling, carrying out maintenance work or charging etc.

Warning! This device is designed for use below 2000 metres in altitude.

Warning! This product is not intended for use in tropical climates.
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Caution! Intense LED light source! Risk of eye damage. Do not look into the light source.

CAUTION! IMPORTANT INFORMATION ABOUT LIGHTING PRODUCTS!

1. The product has been developed for professional use in the field of event technology and is not suitable as household lighting.
2. Do not stare, even temporarily, directly into the light beam.

3. Do not look at the beam directly with optical instruments such as magnifiers.

4. Stroboscope effects may cause epileptic seizures in sensitive people! People with epilepsy should definitely avoid places where
strobes are used.

SAFETY INSTRUCTIONS FOR DISCHARGE LAMPS

An exposed discharge lamp can cause eye and skin damage. Discharge lamps emit infrared and UV radiation, which is not
visible to the eye, but is harmful. Do not expose eyes and skin to discharge lamps. Do not aim the spotlight at people or
animals!

Do not use the spotlight if housing parts are damaged or missing. UV filters, lenses and other optical units must be in good
condition and function as intended. If UV filters, lenses and other optical units visible scratches or cracks or are damaged to the
extent that their effectiveness is impaired, these components must be replaced before the lights may be put into operation.

The discharge lamp must be replaced if it is damaged or deformed by heat.

If the brightness of the discharge lamp decreases noticeably, the lamp must be replaced by trained and qualified personnel.

The discharge lamp must be replaced before the expiry of the duration specified by the manufacturer by trained and qualified
personnel.

If the glass envelope of a discharge lamp breaks in a closed room, evacuate the area immediately and ventilate it as breaking
the envelope allows small amounts of mercury and other toxic substances to escape. Do not touch any parts of the broken
discharge lamp unless you are wearing nitrile gloves for your protection. Place the parts of the broken lamp and the gloves in a
container and dispose of it as hazardous waste at a toxic waste collection point. Used unbroken discharge lamps must be
disposed of as hazardous waste.

> PR P



INTRODUCTION
MOVING HEAD AURO BEAM 200 WITH DISCHARGE LAMP
CLAB200DC

CONTROL FUNCTIONS

13-Channel and 16-channel DMX control
Master/Slave operation

Standalone functions

RDM

FEATURES

132 W OSRAM SIRIUS HRI discharge lamp. Colour wheel with 13 brilliant colours + white and split colours. 14 fixed gobos + open. 2 rotating
prisms. Focus via DMX. Strobe. Pan and tilt motors with 16-bit resolution. Automatic position correction.

Temperature-controlled fan. RDM-enabled. Battery-powered display for mains-free configuration. 3- and 5-pin DMX connections. Neutrik
powerCON mains connections IN and OUT. 2 x Omega mounting brackets included. Operating voltage 100-240 V AC. Power consumption 270W

The spotlight features the RDM standard (remote device management). Remote device management allows the user to view status and
configuration of RDM terminals via an RDM-capable controller.

CONNECTIONS, OPERATING AND DISPLAY ELEMENTS

© POWER IN
Neutrik powerCON mains input socket. Operating voltage 100 - 240 V AC / 50 - 60Hz. Connection via the supplied PowerCON mains coble.

@ POWER OUT

Neutrik powerCON mains output socket. Facilitates power supply to other CAMEO lights. Ensure that the total current consumption of all
connected devices does not exceed the value specified on the device in amperes (A).

© FUSE

Fuse holder for 5 x 20mm micro fuses. IMPORTANT: Replace the fuse only with a fuse of the same type and value. In the event of repeated
fuse failure, please contact an authorised service centre.

O bMXIN
Male 3-pin and 5-pin XLR sockets for connection to a DMX control device (e.g. DMX console).

© bmx out
Female 3-pin or 5-pin XLR sockets for sending the DMX control signal.
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AURO BEAM 200 DC

O ILLUMINATED LC DISPLAY

The LCD display shows the currently activated mode (main display), the menu items in the selection menu and the numerical value or operating
mode in certain menu items. If there is no input for approx. one minute, the display automatically returns to the main display. If there is no
control signal at the DMX input, the colour of the display changes to red (DMX and slave operation).

@ TOUCH-SENSITIVE CONTROLS
MODE — Press MODE to access the selection menu. Press again to return to the main display.
ARROW A and ¥ — Select individual menu items in the selection menu (DMX address, operating mode etc.) and in the sub-menus.

ENTER — In the selection menu, press ENTER to access the menu level in which values can be changed. Confirm value changes by pressing
ENTER.

ARROW <« and P> — use thEse buttons to alter the value of a menu item, e.g. DMX address.

The battery-powered display can be activated, even if the device is not connected to the mains. To do this, press and hold MODE for
approximately 3 seconds. You can now access device information and change and save system settings without mains connection. The DMX
unit of the spotlight is not activated in this case. For this reason, even if a DMX signal is present at the DMX input, the display shows that no
DMX signal is present.

OPERATION
TIPS

When the spotlight is correctly connected to the mains, the following message is displayed during the boot process and the motor reset
process:”Software Update Please Wait...” (only for service purposes) and the Cameo logo appears in the display. After this process, the
spotlight is ready for operation and the previously selected mode will be activated. If the lamp has not cooled down sufficiently, it may take
a few minutes before the light is ready for operation again. For information, “Lamp not ready, please wait” appears in the main display in
red letters.

MAIN DISPLAY (DMX MODE)

The DMX mode (DMX 13ch, DMX 16ch) is shown in the top line of the display and the DMX start address is clearly visible in the centre of the
display. If the DMX signal is interrupted, the background colour of the display turns red and “No DMX” is displayed. If the DMX signal returns, the
display returns to the main display. The display can be rotated 180° by pressing the right arrow key (lights in a standing position).

001

Press mode to navigate

MAIN DISPLAY (STANDALONE MODE)

“Operating Mode” is shown in the top line of the display and the standalone mode is clearly visible in the centre (e.g. Static). The display can be
rotated 180° by pressing the right arrow key (lights in a standing position).

Operating Mode

Static

Press mode to navigate




SETTING DMX START ADDRESS (DMX ADDRESS)

Press MODE to access the selection menu. Using A and 'V, select the menu item “DMX Address” (coloured background) and confirm with
ENTER. The 3 digits indicating the DMX start address change colour to red. Use <« and P> to configure the required DMX address. Confirm
the entry with ENTER and press MODE to return to the main display.

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 16CH

Settings
System Info

SETTING OPERATING MODE (Mode)

Press MODE to access the selection menu. Using A and V¥, select the menu item “Mode“ (dark background) and confirm with ENTER. The
characters showing the operating mode (in the example DMX 16CH), change colour to red and using < and », you can select the desired
mode. Confirm the entry with ENTER and press MODE to return to the main display. Available operating modes: DMX 13CH, 16CH, Slave,
Auto, Static.

System Settings

DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

DMX MODE (DMX)

Two different DMX operating modes are available for selection: 13-channel and 16-channel (DMX 13CH, 16CH). Selection of DMX mode is
as described previously in SETTING OPERATION MODE. Tables with the channel assignments can be found in these instructions under DMX
CONTROL.

Mode DMX 16CH

SLAVE MODE (Slave)

Selection of Slave mode is as described previously in SETTING OPERATION MODE. Connect the slave and the master unit (same model) with
a DMX cable (Master = DMX OUT, Slave = DMX IN) and enable one of the standalone modes on the master unit (Auto or Static). Now the
slave unit will follow the master unit.

Mode Slave

AUTO MODE (Prog 1-Prog 4)

Each of the 2 available auto programmes consist of a sequence of pre-configured colour change, gobo change and motion sequences.
Selection of Auto mode is as described previously in SETTING OPERATION MODE. Use A and V¥to select the menu item “Auto” and confirm
with ENTER. Use <« and P> to select one of the four automatic programmes (Prog 1-Prog 4), confirm with ENTER and use A and ¥ to
select the menu item “AutoSpeed” to set the programme run speed. Press ENTER and use <€ and P>to set the speed between 000 and 255
(000 = fastest, 255 = slowest speed). Confirm the process with ENTER and press MODE twice to return to the main display.

Mode Auto
Auto Mode

Auto Progd
AutoSpeed 225

STATIC MODE (Static)

The static mode allows all functions and effects such as Pan, Tilt, Colour, Gobo wheel and Strobe to be adjusted directly on the device with val-
ues between 000 and 255, in a similar way to with a DMX controller. In this way, an individual scene can be created without an additional DMX
controller. Selection of Static mode is as described previously in SETTING OPERATION MODE. After confirming with ENTER, you can now activate
the functions and effects with the A and ¥ keys (see list). Press ENTER. The value can now be adjusted using < and P>. Always confirm
entries with ENTER. After all the functions and effects have been set as desired, press MODE twice to return to the main display.

Mode Static




Static
Pan 000 - 255 0% to 100%
Pan fine 000 - 255 0% to 100%
Tilt 000 - 255 0% to 100%
Tilt fine 000 - 255 0% to 100%
Dimmer 000 - 255 0% to 100%
Strobe 000 - 005 Strobe open
006 - 010 Strobe closed
011 - 033 Pulse random, slow -> fast
034 - 056 Ramp up random, slow -> fast
057 - 079 Ramp down random, slow -> fast
080 - 102 Random Strobe Effect, slow -> fast
103 - 127 Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 - 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 - 255 Strobe open
Colour (colour 000 - 005 Open
wheel) 006 | — | 011 | Open/Deep Red
012 - 017 Deep Red
018 - 023 Deep Red/Medium Blue
024 - 029 Medium Blue
030 - 035 Medium Blue/Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow/Magenta
048 - 053 Magenta
054 - 059 Magenta/Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green/Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender/Peacock
084 - 089 Peacock
090 - 095 Peacock/Orange
096 - 101 Orange
102 - 107 Orange/Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime/Pink
120 - 125 Pink
126 - 131 Pink/Amber
132 - 137 Amber
138 - 143 | Amber/CTO
144 - 149 (H1]
150 - 155 CTO/Deep Blue
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue/Open
168 - 192 Open
193 - 223 Colour wheel, rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Colour wheel, rot. Stop
225 - 255 Colour wheel, rot. Fast -> Slow, CCW




Gobo 000 005 Open
(Gobo Wheel) [ ggg 011 | Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
102 107 Gobo 2 shake (slow-fast)
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo wheel, rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo wheel, rot. Stop
225 255 Gobo wheel, rot. Fast -> Slow, CCW
Focus 000 255 0% to 100%
Prism 1 000 005 Prism 1 off
(linear) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Prism 2 000 005 Prism 2 off
(circle) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Frost 000 255 0% to 100%




P/T Macro 000 - 005 off
(Pan/Tilt 006 | — | 040 | PANsmall > big
macro) "
041 - 075 TILT small > big
076 - 110 PAN/TILT small > big
11 - 145 PAN/TILT (inverse) small > big
146 - 180 Circle small > big
181 - 215 Circle (inverse) small > big
216 - 255 Random small > big
P/T speed 000 - 255 Pan/Tilt Fast -> Slow
(Pan/Tilt
speed)

DEVICE SETTINGS (Settings)
Press MODE to access the selection menu. Using A and V¥, select the menu item "Settings" (dark background) and confirm with ENTER.

System Settings
DMIX Address 001
Mode DMIX 16CH

Seﬂins

This will take you to the submenu for setting the following submenu items (adjust setting with < and » and confirm with ENTER):

Settings
Lamp = | Switch on/off of the On Switch on discharge lamp
discharge lamp off Switch off discharge lamp
Lamp default = Olperating status of the | On Discharge lamp switched on
?;::Srgfe s';gt]ﬁg?]ftter Last Returns to status prior to restart
Off Discharge lamp switched off
Display Rev = | Flip display On Rotate display by 180° (e.g. for overhead installation)
off No display rotation
Display = | Display lighting On On permanently
Off Deactivation after approximately 1 minute of inactivity
DMX Fail = | Operating status with Hold Last command is retained
DX signal fault Auto activates Auto mode
Blackout Activates blackout
Pan Angle = | Panangle 630 Pan angle 630°
540 Pan angle 540°
Pan Rev = | Panreverse On reverses pan direction
off do reverse of pan direction
Tilt Rev = | Tilt Reverse On reverses tilt direction
Off does not reverse tilt direction
Feedback = | Position correction On Automatic position correction is enabled
Off Automatic position correction is disabled
Mov Blackout = | Automatic blackout On Blackout during head movement
during head movement off No blackout during head movement

10



Test = | Function test On Step-by-step function test of the discharge lamp and all motors
(Pan, Tilt, Gobo...)
off Stop function test
Reset = | Reset motors Pan&Tilt resets the pan & tilt motors
Head Resets all head motors (colour wheel, gobo wheel, prism...)
All Reset all motors

DEVICE INFORMATION (System Info)

Press MODE to access the selection menu. Using A and 'V, select the menu item "System info" (coloured background) and confirm with ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

This will take you to the sub-menu for displaying device information. Use the arrow keys to select the desired parameter and then retrieve
and/or configure with ENTER.

System Info
Firmware = | Displays device firmware 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3001 V1.xx
Temperature | = | Displays temperature of LED unit Lamp Temp | xxC/ xxF
Temp Unit Celsius (= display in degrees Celsius)
Fahrenheit (= display in degrees Fahrenheit)
Time Info = | Displays operating time of spotlight and | Operating Displays the operating time of the spotlight in hours
operating time of lamp plus reset (Xxh)
Lamp Displays the operating time of the lamp in hours (Xxh)
Lamp Reset | Resets the operating time to zero hours after replace-
ment of the lamp (on -> ENTER)
Error Info = | Function error display PAN Solution: Reset Pan&Tilt
) TILT Solution: Reset Pan&Tilt
If a fault is not corrected by a reset or - -
restart, the defective unit must be re- Fixgobo Solution: Reset head
paired by an authorised service centre. Focus Solution: Reset head
Prism1 Solution: Reset head
PrismRot1 Solution: Reset head
Prism2 Solution: Reset head
PrismRot2 Solution: Reset head
Frost Solution: Reset head
Fan1 Automatic shut-off of lamp (blackout)

Display shows: “Lamp Protected”
Solution: Restart the device

Fan2 Automatic shut-off of lamp (blackout)
Display shows: “Lamp Protected”
Solution: Restart the device

Blower Automatic shut-off of lamp (blackout)
Display shows: “Lamp Protected”
Solution: Restart the device

Temperature | Automatic shut-off of lamp (blackout)

Display shows: “Lamp Protected”

Solution: Wait until normal operating temperature is
achieved (allow to cool). Ignite lamp manually

1
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INSTALLATION

Thanks to its integrated rubber feet, the lamp can be positioned in a suitable location on a level surface. on a traverse is carried out with two
Omega brackets, mounted on the base of the device (A). 2 x Omega brackets are included. Suitable beam clamps are available as an option.
Ensure firm connections and secure the spotlight to the securing lug (B) with a suitable safety cable. The distance between the spotlight and
illuminated areas and objects must be at least 5 metres. The distance to other devices and combustible materials must be at least 0.2 metres.

Important note: Overhead mounting requires extensive experience, including the calculation of the load limit values of the
installation material and regular safety inspection of all installation materials and spotlights.

If you do not have these qualifications, do not attempt to perform an installation yourself. Refer instead to a qualified professional.

REPLACING THE LAMP

Important:

Replacement of the lamp may be carried out by qualified personnel only. If you do not have these qualifications, do not attempt
to replace a lamp.yourself. Refer instead to a qualified professional.

A hot discharge lamp is under high pressure and can therefore spontaneously explode. Let the lamp cool for at least 30
minutes before opening it.

Use as a spare bulb only the model specified in the data sheet.

Do not touch the glass bulb of the lamp with bare fingers, the lamp must be spotlessly clean.

When replacing the lamp, wear protective glasses and protective gloves.

> BB

1. Fully disconnect the spotlight from the mains (pull out the plug)!

2. Remove the two screws securing the lamp cover and remove the top cover from the spotlight head.

3. Loosen the four screws of the lamp holder only about one turn.

4. Push the lamp in the direction of the arrow down against the spring bracket and tilt backwards out of the top bracket.



5. The lamp can now be removed from the holder.
6. Loosen and remove the two screws on the contacts of the lamp.

7. When inserting the new bulb, follow these steps in reverse order and ensure that all screws are tight. Never operate the spotlight without
lamp cover and head cover .

CALIBRATING THE LAMP
Important:

Calibration of the lamp may be carried out by qualified personnel only. If you do not have these qualifications, do not attempt to
calibrate a lamp.yourself. Refer instead to a qualified professional.

A hot discharge lamp is under high pressure and can therefore spontaneously explode. Let the lamp cool for at least 30
minutes before opening it.

When calibrating the light, use protective glasses and protective gloves and do not operate the spotlight without the lamp cover
and head cover.

>pB P>

If the hotspot is not in the centre of the projection of the light beam, it can be calibrated on the horizontal plane.

13



Example:

1. Fully disconnect the spotlight from the mains (pull out the plug)!
2. Remove the two screws securing the lamp cover and remove the top cover from the spotlight head.
3. Loosen the four screws of the lamp holder only about one turn.

4. Loosen the four bolts on the upper head cover and remove the cover.

5. The calibration screw is located to the right of the lamp cover. Turn the calibrating screw clockwise to move the hotspot to the left,
counter-clockwise to move it to the right.

6. Securely tighten the four screws of the lamp holder and close the lamp cover.
7. Re-install the head cover onto the light head.

14



DMX TECHNOLOGY

DMX-512

DMX (Digital Multiplex) is the designation for a universal transmission protocol for
communications between corresponding devices and controllers. A DMX controller sends
DMX data to the connected DMX device(s). The DMX data is always transmitted as a serial
data stream that is forwarded from one connected device to the next via the "DMX IN" and
"DMX OUT" connectors (XLR plug-type connectors) that are found on every DMX-capable
device, provided the maximum number of devices does not exceed 32 units. The last device
in the chain needs to be equipped with a terminator (terminating resistor).

DMX CONNECTION

DMX is the common "language" via which a very wide range of types and models of equipment from various manufacturers can

be connected with one another and controlled via a central controller, provided that all of the devices and the controller are DMX
compatible. For optimum data transmission, it is necessary to keep the connecting cables between the individual devices as short as
possible. The order in which the devices are integrated in the DMX network has no influence on the addresses. Thus the device with
the DMX address 1 can be located at any position in the (serial) DMX chain: at the beginning, at the end or somewnhere in the middle.
If the DMX address 1 is assigned to a device, the controller "knows" that it should send all data allocated to address 1 to this device
regardless of its position in the DMX network.

SERIAL CONNECTION OF MULTIPLE LIGHTS

1. Connect the male XLR connector (3-pin or 5-pin) of the DMX cable to the DMX output (female XLR socket) of the first DMX device
(e.g. DMX-Controller).

2. Connect the female 3-pin XLR connector of the DMX cable connected to the first projector to the DMX input (male 3-pin socket)
of the next DMX device. In the same way, connect the DMX output of this device to the DMX input of the next device and repeat until
all devices have been connected. Please note that as a rule, DMX devices are connected in series and connections cannot be shared
without active splitters. The maximum number of DMX devices in a DMX chain should not exceed 32 units.

The Adam Hall 3 STAR, 4 STAR, and 5 STAR product ranges include an extensive selection of suitable cables.

DMX CABLES

When fabricating your own cables, always observe the illustrations on this page. Never connect the shielding of the cable to the ground
contact of the plug, and always make certain that the shielding does not come into contact with the housing of the XLR plug. If the shielding
is connected to the ground, this can lead to short-circuiting and system malfunctions.

Pin Assignment
DMX cable with 3-pin XLR connectors: DMX cable with 5-pin XLR connectors (pin 4 and 5 are not used):

5 DMX +| 5
5C [DMX - 9%
[Shield
DMX TERMINATORS (TERMINATING RESISTORS)

To prevent system errors, the last device in a DMX chain needs to be equipped with a terminating resistor (120 ohm, 1/4 Watt).
3-pin XLR connector with a terminating resistor: K3DMXT3
5-pin XLR connector with a terminating resistor: K3DMXT5

Pin Assignment
3-pin XLR connector: 5-pin XLR connector:

DMX ADAPTER

The combination of DMX devices with 3-pin connectors and DMX devices with 5-pin connectors in a DMX chain is possible with suitable
adapters.

Pin Assignment

DMX Adapter 5-pin XLR male to 3-pin XLR female: K3DGFO020 0 g’:‘/‘;‘(f

Pins 4 and 5 are not used. : el ]
ield

Pin Assignment

DMX Adapter 3-pin XLR male to 5-pin XLR female: K3DHM0020
Pins 4 and 5 are not used. DMX+
DMX -

Shield 1 5
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TECHNICAL DATA

Product type: Moving Light with discharge lamp

Type: Moving Head

Number of lamps: 1

Type of lamp: OSRAM SIRIUS HRI 132 W SC discharge lamp
Lamp life (as specified by the 6000 h

manufacturer):

Colour temperature (with UV filter):  Cool white 7800 K

Number of colours: colour wheel: 13 + open and split colours
Number Gobos: 14 fix + open
Beam angle: 3°
DMX input: 3-pin XLR male
5-pin XLR male
DMX output: 3-pin XLR female
5-pin XLR female
DMX modes: 13-channel, 16-channel
DMX functions: Pan/tilt, pan/tilt fine, dimmers, auto programmes 14, strobe, colour wheel, colour wheel rotation,

gobo wheel, gobo wheel rotation, gobo shake, prism 1, prism 2, focus, frost, movement macros,
system settings

Standalone functions: Automatic programmes 1—4, static mode, master/slave operation

System settings: Lamp on/off, lamp default, display reverse, display lighting on/off, DMX fail, pan angle, pan reverse,
tilt reverse, feedback, movement blackout, test, reset

Control: DMX512, RDM-enabled

PAN angle: 540°/630°

TILT angle: 270°

Operating controls: Mode, Enter, Up, Down, Left, Right

Display elements: llluminated colour LC display, battery-powered for mains-independent system settings

Operating voltage: 100-240 V AC/50-60 Hz

Power consumption: 270W

Light intensity (@ 10m): 120000 Ix

Lighting power: 4000 Im

Power connection: Neutrik powerCON input and output (output max. 10 A)

Fuse: T3AL/250 V (5 x 20 mm)

Ambient temperature in operation:  0-40°C

Relative air humidity: < 85%, non-condensing

Housing material: metal, ABS

Housing colour: black

Housing cooling: silent temperature-controlled fan

Dimensions (W x H x D, without 302 x 429 x 227 mm

bracket):

Weight: 14.0 kg

Additional features: 1m mains cable with Neutrik powerCON connector

and 2 Omega mounting brackets supplied
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MANUFACTURER’'S DECLARATIONS

MANUFACTURER'S WARRANTY & LIMITATIONS OF LIABILITY

You can find our current warranty conditions and limitations of liability at: https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTU-
RERS-DECLARATIONS CAMEO.pdf. To request warranty service for a product, please contact Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1,
61267 Neu Anspach / Email: Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0.

CORRECT DISPOSAL OF THIS PRODUCT
E (valid in the European Union and other European countries with a differentiated waste collection system)
== This symbol on the product, or on its documents indicates that the device may not be treated as household waste. This is to avoid
environmental damage or personal injury due to uncontrolled waste disposal. Please dispose of this product separately from other waste
and have it recycled to promote sustainable economic activity. Household users should contact either the retailer where they purchased
this product, or their local government office, for details on where and how they can recycle this item in an environmentally friendly manner.
Business users should contact their supplier and check the terms and conditions of the purchase contract. This product should not be mixed
with other commercial waste for disposal.

FCC STATEMENT

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation

CE Compliance

Adam Hall GmbH states that this product meets the following guidelines (where applicable):
R&TTE (1999/5/EC) or RED (2014/53/EU) from June 2017

Low voltage directive (2014/35/EU)

EMV directive (2014/30/EU)

RoHS (2011/65/EU)

The complete declaration of conformity can be found at www.adamhall.com.

Furthermore, you may also direct your enquiry to info@adamhall.com.
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SIE HABEN DIE RICHTIGE WAHL GETROFFEN!

Dieses Gerat wurde unter hohen Qualitatsanforderungen entwickelt und gefertigt, um viele Jahre einen reibungslosen Betrieb zu gewéhr-
leisten. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgféltig, damit Sie Ihr neues Produkt von Cameo Light schnell und optimal einsetzen
konnen. Weitere Informationen tiber Cameo Light erhalten Sie auf unserer Website WWW.GAMEOLIGHT.COM.

SICHERHEITSHINWEISE

1. Lesen Sie diese Anleitung bitte sorgféltig durch.

2. Bewahren Sie alle Informationen und Anleitungen an einem sicheren Ort auf.

3. Befolgen Sie die Anweisungen.

4. Beachten Sie alle Warnhinweise. Entfernen Sie keine Sicherheitshinweise oder andere Informationen vom Gerat.

5. Verwenden Sie das Gerat nur in der vorgesehenen Art und Weise.

6. Verwenden Sie ausschlieBlich stabile und passende Stative bzw. Befestigungen (bei Festinstallationen). Stellen Sie sicher, dass Wandhalterungen
ordnungsgemés installiert und gesichert sind. Stellen Sie sicher, dass das Gerét sicher installiert ist und nicht herunterfallen kann.

7. Beachten Sie bei der Installation die fiir Ihr Land geltenden Sicherheitsvorschriften.

8. Installieren und betreiben Sie das Gerét nicht in der Nahe von Heizkdrpern, Warmespeichern, Ofen oder sonstigen Warmequellen. Sorgen
Sie dafiir, dass das Gerat immer so installiert ist, dass es ausreichend gekuhit wird und nicht berhitzen kann.

9. Platzieren Sie keine Ziindquellen wie z.B. brennende Kerzen auf dem Gerét.

10. Liftungsschlitze diirfen nicht blockiert werden.

11. Das Gerat wurde ausschlieBlich fiir die Verwendung in Innenrdumen entwickelt, betreiben Sie das Gerét nicht in unmittelbarer N&dhe von
Wasser (gilt nicht fiir spezielle Outdoor Geréte - beachten Sie in diesem Fall bitte die im Folgenden vermerkten Sonderhinweise). Bringen Sie
das Gerat nicht mit brennbaren Materialien, Fliissigkeiten oder Gasen in Beriihrung.

12. Sorgen Sie dafiir, dass kein Tropf- oder Spritzwasser in das Gerét eindringen kann. Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiilliten Behéltnisse
wie Vasen oder TrinkgefaBe auf das Gerét.

13. Sorgen Sie dafir, dass keine Gegensténde in das Gerat fallen knnen.

14. Betreiben Sie das Gerat nur mit dem vom Hersteller empfohlenen und vorgesehenen Zubehor.

15. Offnen Sie das Gerét nicht und verandern Sie es nicht.

16. Uberpriifen Sie nach dem Anschluss des Gerits alle Kabelwege, um Schéden oder Unfalle, z. B. durch Stolperfallen zu vermeiden.

17. Achten Sie beim Transport darauf, dass das Gerat nicht herunterfallen und dabei méglicherweise Sach- und Personenschéden verursachen kann.
18. Wenn Ihr Gerat nicht mehr ordnungsgemén funktioniert, Fliissigkeiten oder Gegensténde in das Geréteinnere gelangt sind, oder das Gerét
anderweitig beschadigt wurde, schalten Sie es sofort aus und trennen es von der Netzsteckdose (sofern es sich um ein aktives Gerét handelt).
Dieses Gerat darf nur von autorisiertem Fachpersonal repariert werden.

19. Verwenden Sie zur Reinigung des Geréts ein trockenes Tuch.

20. Beachten Sie alle in Inrem Land geltenden Entsorgungsgesetze. Trennen Sie bei der Entsorgung der Verpackung bitte Kunststoff und
Papier bzw. Kartonagen voneinander.

21. Kunststoffbeutel miissen auBer Reichweite von Kindern aufbewahrt werden.

BEI GERATEN MIT NETZANSCHLUSS:

22. ACHTUNG: Wenn das Netzkabel des Gerats mit einem Schutzkontakt ausgestattet ist, muss es an einer Steckdose mit Schutzleiter
angeschlossen werden. Deaktivieren Sie niemals den Schutzleiter eines Netzkabels.

23. Schalten Sie das Gerét nicht sofort ein, wenn es starken Temperaturschwankungen ausgesetzt war (beispielsweise nach dem Transport).
Feuchtigkeit und Kondensat kénnten das Gerét beschadigen. Schalten Sie das Gerat erst ein, wenn es Zimmertemperatur erreicht hat.

24. Bevor Sie das Gerét an die Steckdose anschlieBen, priifen Sie zuerst, ob die Spannung und die Frequenz des Stromnetzes mit den auf
dem Gerdt angegebenen Werten iibereinstimmen. Verfiigt das Gerat tiber einen Spannungswahlschalter, schlieBen Sie das Gerét nur an die
Steckdose an, wenn die Gerdtewerte mit den Werten des Stromnetzes {ibereinstimmen. Wenn das mitgelieferte Netzkabel bzw. der mitgelie-
ferte Netzadapter nicht in lhre Netzsteckdose passt, wenden Sie sich an Ihren Elektriker.

25. Treten Sie nicht auf das Netzkabel. Sorgen Sie dafiir, dass spannungsfiihrende Kabel speziell an der Netzbuchse bzw. am Netzadapter
und der Gerdtebuchse nicht geknickt werden.

26. Achten Sie bei der Verkabelung des Geréts immer darauf, dass das Netzkabel bzw. der Netzadapter stets frei zuganglich ist. Trennen Sie
das Gerét stets von der Stromzufiihrung, wenn das Gerét nicht benutzt wird, oder Sie das Gerét reinigen méchten. Ziehen Sie Netzkabel und
Netzadapter immer am Stecker bzw. am Adapter und nicht am Kabel aus der Steckdose. Beriihren Sie Netzkabel und Netzadapter niemals
mit nassen Handen.

27. Schalten Sie das Gerdt mdglichst nicht schnell hintereinander ein und aus, da sonst die Lebensdauer des Gerats beeintréchtigt werden kdnnte.
28. WICHTIGER HINWEIS: Ersetzen Sie Sicherungen ausschlieBlich durch Sicherungen des gleichen Typs und Wertes. Sollte eine Sicherung
wiederholt ausldsen, wenden Sie sich bitte an ein autorisiertes Servicezentrum.

29. Um das Gerét vollstédndig vom Stromnetz zu trennen, entfernen Sie das Netzkabel bzw. den Netzadapter aus der Steckdose.

30. Wenn Ihr Gerat mit einem Volex-Netzanschluss bestiickt ist, muss der passende Volex-Geratestecker entsperrt werden, bevor er entfernt
werden kann. Das bedeutet aber auch, dass das Gerat durch ein Ziehen am Netzkabel verrutschen und herunterfallen kann, wodurch Perso-
nen verletzt werden und/oder andere Schéden auftreten kdnnen. Verlegen Sie Ihre Kabel daher immer sorgféltig.

31. Entfernen Sie Netzkabel und Netzadapter aus der Steckdose bei Gefahr eines Blitzschlags oder wenn Sie das Gerat Ianger nicht verwenden.
32. Das Gerét darf nur im spannungsfreien Zustand (Trennung des Netzsteckers vom Stromnetz) installiert werden.

33. Staub und andere Ablagerungen im Inneren des Geréts konnen es beschédigen. Das Gerét sollte je nach Umgebungsbedingungen
(Staub, Nikotin, Nebel etc.) regelméBig von qualifiziertem Fachpersonal gewartet bzw. gesaubert werden (keine Garantieleistung),

um Uberhitzung und Fehlfunktionen zu vermeiden.

34. Der Abstand zu brennbaren Materialien muss mindestens 0,5 m betragen.

35. Netzleitungen zur Spannungsversorgung mehrerer Geréte miissen mindestens 1,5 mm?2 Aderquerschnitt aufweisen. In der EU miissen
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die Leitungen HO5VV-F, oder gleichartig, entsprechen. Geeignete Leitungen werden von Adam Hall angeboten. Mit diesen Leitungen kdnnen
Sie mehrere Geréte iber den Power out Anschluss mit dem Power IN Anschluss eines weiteren Gerétes verbinden. Beachten Sie, dass die
gesamte Stromaufnahme aller angeschlossenen Geréte den vorgegebenen Wert nicht (iberschreitet (Aufdruck auf dem Gerat). Achten Sie
darauf, Netzleitungen so kurz wie méglich zu halten.

CAUTION ACHTUNG
R ok Entfernen Sie niemals die Abdeckung, da sonst das Risiko eines elektrischen Schlages besteht. Im
DO NOT OPEN Inneren des Geréts befinden sich keine Teile, die vom Bediener repariert oder gewartet werden konnen.

Lassen Sie Wartung und Reparaturen ausschlieBlich von qualifiziertem Servicepersonal durchfiihren.

Das gleichseitige Dreieck mit Blitzsymbol warnt vor nichtisolierten, gefahrlichen Spannungen im Geréteinneren, die einen
elektrischen Schlag verursachen kénnen.

Das gleichseitige Dreieck mit Ausrufungszeichen kennzeichnet wichtige Bedienungs- und Wartungshinweise.

Die Gehauseoberflache des Scheinwerfers kann sich im reguldren Betrieb auf bis zu 70°C erwdrmen. Stellen Sie sicher, dass ein
versehentliches Beriihren des Gehduses ausgeschlossen ist. Lassen Sie die Lampe vor dem Abbau, vor Wartungsarbeiten und vor
dem Aufladen etc. immer ausreichend abkiihlen.

Warnung! Dieses Gerét ist fiir eine Nutzung bis zu einer Hohe von maximal 2000 Metern iiber dem Meeresspiegel bestimmt.

Warnung! Dieses Gerét ist nicht fiir den Einsatz in tropischen Klimazonen bestimmt.

VORSICHT! WICHTIGE HINWEISE IN BEZUG AUF LICHT-PRODUKTE!

1. Das Produkt ist fiir den professionellen Einsatz im Bereich der Veranstaltungstechnik entwickelt worden und ist nicht fiir die Raumbeleuchtung in
Haushalten geeignet.

2. Blicken Sie niemals, auch nicht kurzzeitig, direkt in den Lichtstrahl.

3. Blicken Sie niemals mit optischen Geréten wie VergroBerungsglasern in den Lichtstrahl.

4. Stroboskopeffekte kdnnen unter Umsténden bei empfindlichen Menschen epileptische Anfélle ausldsen! Epilepsiekranke Menschen
sollten daher unbedingt Orte meiden, an denen Stroboskopeffekte eingesetzt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU ENTLADUNGSLAMPEN

Eine ungeschiitzte Entladungslampe kann Augen- und Hautschéden verursachen. Entladungslampen emittieren Infrarot- und
UV-Strahlung, die fiir das Auge nicht sichtbar, aber schédlich sind. Setzen Sie Augen und Haut nicht der Bestrahlung durch
Entladungslampen aus. Richten Sie den Scheinwerfer nicht auf Personen oder Tiere.

Verwenden Sie den Scheinwerfer nicht, wenn Gehéuseteile defekt sind oder fehlen. UV-Filter, Linsen und andere optische Einheiten
miissen in einem einwandfreiem Zustand sein und wie vorgesehen funktionieren. Wenn UV-Filter, Linsen und andere optische
Einheiten sichtbar Kratzer oder Spriinge aufweisen oder so beschédigt sind, dass ihre Wirksamkeit beeintréchtigt ist, missen
diese Komponenten ausgetauscht werden, bevor der Scheinwerfer in Betrieb genommen werden darf.

Die Entladungslampe muss ausgetauscht werden, wenn diese beschédigt ist oder sich durch Hitze verformt hat.

Wenn die Helligkeit der Entladungslampe erkennbar abnimmt, lassen Sie die Lampe von geschultem Fachpersonal
austauschen.

Lassen Sie die Entladungslampe vor dem Ablauf der vom Hersteller angegebenen Betriebsdauer von geschultem Fachpersonal
austauschen.

>PEP B
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Wenn der Glaskolben einer Entladungslampe in einem geschlossenem Raum zerbricht, evakuieren Sie sofort den Raum und
liften ihn, da beim Zerbrechen des Kolbens geringe Mengen Quecksilber und andere giftige Stoffe entweichen. Bertihren Sie
Teile der zerbrochenen Entladungslampe nur, wenn Sie zu Ihrem Schutz Nitrilhandschuhe tragen. Geben Sie die Teile der

zerbrochenen Lampe und die Handschuhe in einen Behdlter, verschlieBen ihn und entsorgen diesen als Sondermiill bei einer
Giftmdill-Annahmestelle. Verbrauchte, nicht zerbrochene Entladungslampen miissen ebenso als Sondermiill entsorgt werden.

EINFUHRUNG
MOVING HEAD AURO BEAM 200 WITH DISCHARGE LAMP
CLAB200DC

STEUERUNGSFUNKTIONEN

13-Kanal und 16-Kanal DMX-Steuerung
Master / Slave Betrieb

Standalone Funktionen

RDM

EIGENSCHAFTEN

132W OSRAM SIRIUS HRI Entladungslampe. Farbrad mit 13 brillanten Farben + WeiB und Split-Farben. 14 fixe Gobos + offen. 2 rotierende
Prismen. Fokussierung (iber DMX. Stroboskop. Pan und Tilt Motoren mit 16-Bit Auflésung. Automatische Positionskorrektur.
Temperaturgesteuerte Liifter. RDM enabled. Batteriegespeistes Display fiir netzunabhéngige Einstellung. 3- und 5-polige DMX-Anschliisse.
Neutrik powerCON Netzanschliisse IN und OUT. 2 Omega-Montagebiigel inklusive. Betriebsspannung 100-240V AC. Leistungsaufnahme 270W

Der Scheinwerfer verfiigt (iber den RDM-Standard (Remote Device Management). Diese Geratefernverwaltung ermdglicht die Statusabfrage
und Konfiguration von RDM-Endgeréten (iber einen RDM-féhigen Controller.

ANSCHLUSSE, BEDIEN- UND ANZEIGEELEMENTE

© POWER IN
Neutrik powerCON Netzeingangsbuchse. Betriebsspannung 100 - 240V AC / 50 - 60Hz. Anschluss (iber das mitgelieferte powerCON-Netzkabel.

© POWER 0OUT

Neutrik powerCON Netzausgangsbuchse. Dient der Netzversorgung weiterer CAMEO Scheinwerfer. Achten Sie darauf, dass die gesamte
Stromaufnahme aller angeschlossenen Geréte den auf dem Geréat in Ampere (A) angegebenen Wert nicht tiberschreitet.

© FUSE

Sicherungshalter fir 5 x 20mm Feinsicherungen. WICHTIGER HINWEIS: Ersetzen Sie die Sicherung ausschlieBlich durch eine Sicherung des
gleichen Typs und mit gleichen Werten. Sollte die Sicherung wiederholt ausldsen, wenden Sie sich bitte an ein autorisiertes Servicezentrum.

O bMX IN
Ménnliche 3- und 5-Pol XLR-Buchsen zum AnschlieBen eines DMX-Kontrollgeréts (z.B. DMX-Pult).

© bmx out
Weibliche 3- und 5-Pol XLR-Buchsen zum Weiterleiten des DMX-Steuersignals.
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AURO BEAM 200 DC

© BELEUCHTETES LC-DISPLAY

Das LC-Display zeigt die aktuell aktivierte Betriebsart an (Hauptanzeige), die Meniipunkte im Auswahl-Menii und den Zahlenwert bzw.
Betriebszustand in bestimmten Meniipunkten an. Erfolgt innerhalb circa einer Minute keine Eingabe, wechselt die Anzeige im Display automatisch
zur Hauptanzeige. Liegt kein Steuersignal am DMX-Eingang an, wechselt die Farbe des Displays auf Rot (DMX- und Slave-Betrieb).

© BERUHRUNGSEMPFINDLICHE BEDIENFELDER

MODE - Durch Driicken auf die MODE-Taste gelangen Sie in das Auswahl-Menii. Durch nochmaliges Driicken gelangen Sie zuriick zur
Hauptanzeige.

PFEIL A und ¥ - Auswéhlen der einzelnen Menii-Punkte im Auswahl-Menii (DMX-Adresse, Betriebsart usw.) und in den Untermentis.
ENTER - Im Auswahl-Menii gelangen Sie durch Driicken auf ENTER auf die Menii-Ebene, auf der Sie Wertdnderungen vornehmen kénnen.
Wertdnderungen bestatigen Sie ebenfalls durch Driicken auf ENTER.

PFEIL <€ und > - Verwenden Sie die Bedienfelder, um den Wert eines Menii-Punkts, wie z.B. die DMX-Adresse, wunschgemaB zu verandern.

Das batteriegespeiste Display lasst sich aktivieren, selbst wenn das Gerat nicht am Stromnetz angeschlossen ist. Driicken und halten Sie
hierfiir MODE fiir die Dauer von circa 3 Sekunden. Sie kénnen nun netzunabhéngig Geréteinformationen auslesen und Systemeinstellungen
andern und abspeichern. Die DMX-Einheit des Scheinwerfers wird in diesem Fall nicht aktiviert. Aus diesem Grund wird, auch wenn ein
DMX-Signal am DMX-Eingang anliegt, im Display angezeigt, dass kein DMX-Signal anliegt.

BEDIENUNG

HINWEISE

Sobald der Scheinwerfer korrekt am Stromnetz angeschlossen ist, werden wéhrend des Startvorgangs und des Motoren-Resets nachein-
ander ,Software Update Please Wait...“ (nur fiir Servicezwecke) und das CAMEO Logo im Display angezeigt. Nach diesem Vorgang ist der
Scheinwerfer betriebsbereit und die Betriebsart, die zuvor angewahlt war, wird aktiviert. Unter dem Umstand, dass das Leuchtmittel noch nicht
ausreichend abgekiihlt ist, kann es einige Minuten dauern, bis der Scheinwerfer wieder betriebsbereit ist. Als Information hierzu erscheint in der
Hauptanzeige ,,Lamp not ready, please wait" in roten Buchstaben (Lampe nicht bereit, bitte warten).

HAUPTANZEIGE (DMX Betriebsart)

In der oberen Zeile des Displays wird der DMX Modus (DMX 13Ch, DMX 16Ch) und gut sichtbar in der Mitte die DMX-Startadresse angezeigt.
Sobald das DMX-Signal unterbrochen wird, wechselt die Hintergrundfarbe des Displays auf Rot und ,,No DMX*“ wird angezeigt, liegt das
DMX-Signal wieder an, wechselt das Display wieder zur Hauptanzeige. Die Display-Anzeige kann um 180° gedreht werden, indem Sie auf das
Bedienfeld Pfeil-nach-rechts driicken (Scheinwerfer in stehender Position).

001

Press Mode To Nagivate

HAUPTANZEIGE (Standalone Betriebhsart)

In der oberen Zeile des Displays wird ,,Operating Mode“ und gut sichtbar in der Mitte die Standalone Betriebsart angezeigt (Beispiel: Static). Die
Display-Anzeige kann um 180° gedreht werden, indem Sie auf das Bedienfeld Pfeil-nach-rechts driicken (Scheinwerfer in stehender Position).

Operating Mode

Static

Press Mode To Nagivate
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DMX-STARTADRESSE EINSTELLEN (DMX Address)

Durch Driicken auf MODE gelangen Sie in das Auswahl-Menii. Mit Hilfe der Bedienfelder A und ¥ wéhlen Sie nun den Menii-Punkt ,,DMX
Address*“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER. Die 3 Ziffern, die die DMX-Startadresse anzeigen, wechseln ihre Farbe auf Rot

und Sie kdnnen mit Hilfe von < und > die gewiinschte DMX-Startadresse einstellen. Bestétigen Sie den Vorgang mit ENTER und driicken

auf MODE, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen.

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 16CH
Settings
System Info

BETRIEBSART EINSTELLEN (Mode)

Durch Driicken auf MODE gelangen Sie in das Auswahl-Menii. Mit Hilfe der Bedienfelder A und ¥ wéhlen Sie nun den Menii-Punkt
»Mode* aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER. Die Zeichen, die die Betriebsart anzeigen (im Beispiel DMX 16CH), wechseln ihre
Farbe auf Rot und Sie kdnnen jetzt mit Hilfe von <« und P> die gewiinschte Betriebsart auswéhlen. Bestétigen Sie den Vorgang mit ENTER
und driicken auf MODE, um zur Hauptanzeige zuriickzugelangen. Verfiighare Betriebsarten: DMX 13CH, 16CH, Slave, Auto, Static.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

DMX-BETRIEBSART (DMX)

Zwei verschiedene DMX-Betriebsarten stehen zur Auswahl: 13-Kanal und 16-Kanal (DMX 13CH, 16CH). Die Auswahl der DMX-Betriebsarten
erfolgt wie zuvor unter Punkt BETRIEBSART EINSTELLEN beschrieben. DMX-Tabellen mit den Kanalbelegungen finden Sie in dieser Anleitung
unter DMX STEUERUNG.

Mode DMX 16CH

SLAVE-BETRIEB (Slave)

Die Auswahl der Slave-Betriebsart erfolgt wie zuvor unter Punkt BETRIEBSART EINSTELLEN beschrieben. Verbinden Sie die Slave- und die
Master-Einheit (gleiches Modell) mit Hilfe eines DMX-Kabels (Master DMX OUT - Slave DMX IN) und aktivieren in der Master-Einheit eine der
Standalone Betriebsarten Auto oder Static. Nun folgt die Slave-Einheit der Master-Einheit.

Mode Slave

AUTO-BETRIEBSART (Prog1 - Prog4)

Die vier verschiedenen Auto-Programme bestehen jeweils aus einer Abfolge fest programmierter Farbwechsel-, Gobowechsel- und
Bewegungsablédufen. Die Auswahl der Auto-Betriebsart erfolgt wie zuvor unter Punkt BETRIEBSART EINSTELLEN beschrieben. Wahlen Sie
nun mit Hilfe der Bedienfelder A und W den Meniipunkt ,Auto“ aus, bestétigen mit ENTER, wéhlen mit Hilfe von <€ und P> eines der vier
Auto-Programme (Prog1 - Prog4), bestétigen mit ENTER und wéhlen jetzt mit Hilfe von A und ¥ den Menlipunkt ,,AutoSpeed“ aus, um die
Programm-Laufgeschwindigkeit wunschgeméB einzustellen. Driicken Sie auf ENTER und stellen die Geschwindigkeit von 000 bis 255 mit
Hilfe von <« und P ein (000 = schnellste, 255 = langsamste Geschwindigkeit). Bestatigen Sie mit ENTER und driicken 2x auf MODE, um zur
Hauptanzeige zurlickzugelangen.

Mode Auto
Auto Mode

Auto Progd
AutoSpeed 225

STATISCHER MODUS (Static)

Der statische Modus ermdglicht es, ahnlich wie mit einem DMX-Steuergerét, alle Funktionen und Effekte, wie z.B. Pan, Tilt, Farb-, Goborad
und Stroboskop, direkt am Gerat mit Werten von 000 bis 255 einzustellen. Somit kann eine individuelle Szene erstellt werden, ohne einen
zusatzlichen DMX-Controller zu bendtigen. Die Auswahl der Betriebsart Static erfolgt wie zuvor unter Punkt BETRIEBSART EINSTELLEN
beschrieben. Nachdem Sie mit ENTER bestétigt haben, kdnnen nun die Funktionen und Effekte mit Hilfe der Bedienfelder A und ¥
angewdhlt werden (siehe Liste Static). Driicken Sie auf ENTER. Der Wert kann jetzt mit Hilfe von <€ und P> veréndert werden. Bestétigen Sie
Eingaben immer mit ENTER. Nachdem alle Funktionen und Effekte wunschgemaB eingestellt wurden, driicken Sie 2x auf MODE, um zuriick
zur Hauptanzeige zu gelangen.

Mode Static
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Static
Pan 000 - 255 0% to 100%
Pan fine 000 - 255 0% to 100%
Tilt 000 - 255 0% to 100%
Tilt fine 000 - 255 0% to 100%
Dimmer 000 - 255 0% to 100%
Strobe 000 - 005 Strobe open
006 - 010 Strobe closed
011 - 033 Pulse Random, slow -> fast
034 - 056 Ramp up Random, slow -> fast
057 - 079 Ramp down Random, slow -> fast
080 - 102 Random Strobe Effect, slow -> fast
103 - 127 Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 - 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 - 255 Strobe open
Colour 000 - 005 Open
(ColourWheel) [0 | - | 011 | Open/Deep Red
012 - 017 Deep Red
018 - 023 Deep Red / Medium Blue
024 - 029 Medium Blue
030 - 035 Medium Blue / Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow / Magenta
048 - 053 Magenta
054 - 059 Magenta / Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green / Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender / Peacock
084 - 089 Peacock
090 - 095 Peackock / Orange
096 - 101 Orange
102 - 107 Orange / Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime / Pink
120 - 125 Pink
126 - 131 Pink / Amber
132 - 137 Amber
138 - 143 | Amber/CTO
144 - 149 (H1]
150 - 155 CTO / Deep Blue
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue / Open
168 - 192 Open
193 - 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Color Wheel rot. Stop
225 - 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
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Gobo 000 005 Open
(Gobo Wheel) [ ggg 011 | Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
102 107 Gobo 2 shake (slow-fast)
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
Focus 000 255 0% to 100%
Prism1 000 005 Prism 1 off
(linear) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Prism2 000 005 Prism 2 off
(circle) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Frost 000 255 0% to 100%
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P/TMacro 000 - 005 off

(Pan /Tilt 006 | - | 040 | PAN small> big*

Macro) -
041 - 075 TILT ,,small > big“
076 - 110 PAN /TILT ,small > big*
11 - 145 PAN / TILT (invers) ,,small > big*“
146 - 180 Circle ,.small > big“
181 - 215 Circle (invers) ,small > big“
216 - 255 Random ,,small > big“

P/TSpeed 000 - 255 Pan/Tilt Fast -> Slow

(Pan /Tilt

Speed)

GERATEEINSTELLUNGEN (Settings)

Durch Driicken auf MODE gelangen Sie in das Auswahl-Menii. Mit Hilfe der Bedienfelder A und ¥ wahlen Sie nun den Menii-Punkt
»Settings“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Seﬂins

Darauthin gelangen Sie in das Untermenii zum Einstellen folgender Untermenii-Punkte (Einstellung &ndern mit < und P>, bestétigen mit ENTER) :

Settings
Lamp = | Ein-/Ausschalten der On Entladungslampe einschalten
Entladungslampe off Entladungslampe ausschalten
Lamp Default = | Betriebszustand der On Entladungslampe eingeschaltet
L e Zustand vor Neustart wird hergestelt
werfers 0off Entladungslampe ausgeschaltet
Display Rev = | Flip Display On Drehung der Display-Anzeige um 180° (z.B. Uberkopfmontage)
Off keine Drehung der Display-Anzeige
Display = | Display-Beleuchtung On permanent an
off Deaktivierung nach ca. 1 Minute Inaktivitét
DMX Fail = Betriepszustand bei Hold letzter Befehl wird gehalten
E:\gé(hilﬁg al Unter- Auto aktiviert Auto-Modus
Blackout aktiviert Blackout
Pan Angle = | Pan Winkel 630 Pan Winkel 630°
540 Pan Winkel 540°
Pan Rev = | Pan Reverse On Umkehrung der Pan Bewegungsrichtung
Off keine Umkehrung der Pan Bewegungsrichtung
Tilt Rev = | Tilt Reverse On Umkehrung der Tilt Bewegungsrichtung
Off keine Umkehrung der Tilt Bewegungsrichtung
Feedback = | Positionskorrektur On automatische Positionskorrektur aktiviert
Ooff automatische Positionskorrektur deaktiviert
Mov Blackout = | Automatischer Blackout | On Blackout bei Kopfbewegung
bei Kopfbewegung off kein Blackout bei Kopfbewegung
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Test = | Funktionstest On schrittweiser Funktionstest der Entladungslampe und aller
Motoren (Pan, Tilt, Gobo...)
off Stopp des Funktionstests
Reset = | Zuriicksetzen der Pan&Tilt Zuriicksetzen der Pan & Tilt Motoren
Motoren Head Zuriicksetzen aller Kopf-Motoren (Farbrad, Goborad, Prisma...)
All Zuriicksetzen aller Motoren

GERATEINFORMATIONEN (System Info)

Durch Driicken auf MODE gelangen Sie in das Auswahl-Menii. Mit Hilfe der Bedienfelder A und ¥ wéhlen Sie nun den Menii-Punkt
»System Info“ aus (dunkel hinterlegt) und bestatigen mit ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

Daraufhin gelangen Sie in das Untermenii zum Anzeigen der Geréteinformationen. Benutzen Sie wiederum die Pfeiltasten, um den gewiinschten
Parameter anzuwéhlen und dann mit ENTER abzurufen bzw. einzustellen.

System Info
Firmware = | Anzeige der Gerate-Firmware 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3U01 V1.xx
Temperature | = | Temperaturanzeige der Leuchtmit- Lamp Temp xxC / xxF
tel-Einheit Temp Unit Celsius (= Anzeige in Grad Celsius)
Fahrenheit (= Anzeige in Grad Fahrenheit)
Time Info = | Betriebsdaueranzeige des Scheinwerfers | Operating Anzeige der Betriebsdauer des Scheinwerfers in
und Stunden (xxh)
Betriebsdaueranzeige des Leuchtmittels || 5y Anzeige der Betriebsdauer des Leuchtmittels in
plus Reset Stunden (xxh)
Lamp Reset | Zuriicksetzen der Betriebsdauer auf null Stunden nach
Austausch des Leuchtmittels (On -> ENTER)




Error Info = | Funktionsfehleranzeige PAN Losung: Reset Pan&Tilt

o . TILT L6sung: Reset Pan&Tilt
Falls sich ein Funktionsfehler durch - - -
einen Reset oder Neustart nicht beheben | Fi¥gobo Losung: Reset Head
lasst, muss die defekte Einheit von Focus L6sung: Reset Head
einem autorisierten Servicezentrum Prism1 Lésung: Reset Head
repariert werden. . -
PrismRot1 Losung: Reset Head
Prism2 L6sung: Reset Head
PrismRot2 Lésung: Reset Head
Frost Lésung: Reset Head
Fan1 automatisches Abschalten des Leuchtmittels
(Blackout)

Anzeige im Display: ,Lamp Protected”
Lésung: Neustart des Geréts

Fan2 automatisches Abschalten des Leuchtmittels
(Blackout)

Anzeige im Display: ,,Lamp Protected”
L6sung: Neustart des Geréts

Blower automatisches Abschalten des Leuchtmittels
(Blackout)

Anzeige im Display: ,Lamp Protected”
Lésung: Neustart des Geréts

Temperature | automatisches Abschalten des Leuchtmittels
(Blackout)

Anzeige im Display: ,Lamp Protected”

L6sung: Warten, bis normale Betriebstemperatur erre-

icht ist (abkiihlen lassen). Lampe manuell ziinden

AUFSTELLUNG UND MONTAGE

Dank der integrierten GummifiiBe kann der Scheinwerfer an einer geeigneten Stelle auf eine ebene Fldche gestellt werden. Die Montage an
einer Traverse erfolgt mit Hilfe zweier Omega-Biigel, die an der Unterseite der Gerédtebasis befestigt werden (A). Zwei Omega-Biigel sind im Lie-
ferumfang enthalten, geeignete Traversenklemmen sind optional erhaltlich. Sorgen Sie fiir feste Verbindungen und sichern Sie den Scheinwerfer
mit einem geeigneten Sicherungsseil an einer der dafiir vorgesehenen Stellen (B). Die Distanz zwischen Scheinwerfer und beleuchteten Flachen
und Objekten muss mindestens 5 Meter betragen, die Distanz zu anderen Geréten und brennbaren Stoffen mindestens 0,2 Meter.

Wichtiger Hinweis: Uberkopfmontage erfordert umfassende Erfahrung, einschlieBlich der Berechnung der Grenzwerte filr die
Arbeitslast, des verwendeten Installationsmaterials und der regelmaBigen Sicherheitsiiberpriifung aller Installationsmaterialien
und Scheinwerfer.

Wenn Sie diese Qualifikationen nicht haben, versuchen Sie nicht, eine Installation selbst durchzufiihren, sondern nutzen Sie die
Hilfe von professionellen Unternehmen.
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AUSTAUSCHEN DES LEUCHTMITTELS

Wichtige Hinweise:

Der Austausch des Leuchtmittels darf nur von dafiir ausgebildetem Fachpersonal durchgefiihrt werden. Wenn Sie diese
Qualifikation nicht haben, versuchen Sie nicht, das Leuchtmittel selbst auszutauschen, sondern nutzen Sie die Hilfe von
professionellen Unternehmen.

Eine heiBe Entladungslampe steht unter hohem Druck und kann daher spontan explodieren. Lassen Sie den Scheinwerfer
mindestens 30 Minuten abkiihlen, bevor Sie ihn 6ffnen.

A Verwenden Sie als Ersatzleuchtmittel ausschlieBlich das im Datenblatt angegebene Modell.

Beriihren Sie den Glaskolben des Leuchtmittels nicht mit bloBen Fingern, die Lampe muss tadellos sauber sein.
Verwenden Sie beim Austauschen des Leuchtmittels Schutzbrille und Schutzhandschuhe.

1. Trennen Sie den Scheinwerfer allpolig vom Stromnetz (Stecker ziehen)!

2. Entfernen Sie die beiden Befestigungsschrauben der Lampenabdeckung und nehmen die Abdeckung vom Scheinwerferkopf.

3. Lésen Sie die vier Schrauben der Lampenhalterungen nur circa eine Umdrehung.

4. Driicken Sie die Lampe nach unten in Pfeilrichtung gegen die Federhalterung und kippen sie nach hinten aus der oberen Halterung.
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5. Die Lampe kann nun aus der Halterung genommen werden.
6. Losen und entnehmen Sie die beiden Schrauben an den Kontakten der Lampe.

7. Gehen Sie beim Einsetzen der neuen Lampe in umgekehrter Reihenfolge vor und achten darauf, dass alle Schrauben fest angezogen sind.
Betreiben Sie den Scheinwerfer niemals ohne Lampenabdeckung und Kopfabdeckung .

JUSTIEREN DES LEUCHTMITTELS

Wichtige Hinweise:

Das Justieren des Leuchtmittels darf nur von dafiir ausgebildetem Fachpersonal durchgefiihrt werden. Wenn Sie diese Qualifikation
nicht haben, versuchen Sie nicht, die Lampe selbst zu justieren, sondern nutzen Sie die Hilfe von professionellen Unternehmen.

Eine heiBe Entladungslampe steht unter hohem Druck und kann daher spontan explodieren. Lassen Sie den Scheinwerfer

A mindestens 30 Minuten abkiihlen, bevor Sie ihn 6ffnen.

Verwenden Sie beim Justieren des Leuchtmittels Schutzbrille und Schutzhandschuhe und betreiben Sie den Scheinwerfer nicht
ohne Lampenabdeckung und Kopfabdeckung.

Falls der Hotspot in der Projektion des Lichtstrahls nicht in der Mitte liegt, kann auf der horizontalen Ebene nachjustiert werden.

Beispiel:
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1. Trennen Sie den Scheinwerfer allpolig vom Stromnetz (Stecker ziehen)!
2. Entfernen Sie die beiden Befestigungsschrauben der Lampenabdeckung und nehmen die Abdeckung vom Scheinwerferkopf.
3. Losen Sie die vier Schrauben der Lampenhalterungen nur circa eine Umdrehung.

4. Losen Sie die vier Schrauben der oberen Kopfabdeckung und entnehmen die Abdeckung.

5. Rechts von der Lampenabdeckung befindet sich die Justierschraube. Drehen Sie die Justierschraube im Uhrzeigersinn, um den Hotspot
nach links zu bewegen, gegen den Uhrzeigersinn, um ihn nach rechts zu bewegen.

6. Ziehen Sie die vier Schrauben der Lampenhalterungen fest und schlieBen die Lampenabdeckung wieder.
7. Befestigen Sie die Kopfabdeckung wieder am Scheinwerferkopf.

DMX TECHNIK

DMX-512

DMX (Digital Multiplex) ist die Bezeichnung fiir ein universelles Ubertragungsprotokoll fiir

die Kommunikation zwischen entsprechenden Geraten und Controllern. Ein DMX-Controller
sendet DMX-Daten an das/die angeschlossene(n) DMX-Gerét(e). Die DMX-Dateniibertragung
erfolgt stets als serieller Datenstrom, der (iber die an jedem DMX-fahigen Gerat vorhandenen
DMX IN- und DMX OUT-Anschliisse (XLR-Steckverbinder) von einem angeschlossenen

Gerat an das nachste weitergeleitet wird, wobei die maximale Anzahl der Geréte 32 nicht
liberschreiten darf. Das letzte Gerat der Kette ist mit einem Abschlussstecker (Terminator) zu
bestiicken.

DMX-VERBINDUNG:

DMX ist die gemeinsame "Sprache", iiber die sich die unterschiedlichsten Geratetypen und Modelle verschiedener Hersteller
miteinander verkoppeln und (iber einen zentralen Controller steuern lassen, sofern sémtliche Geréte und der Controller DMX-
kompatibel sind. Fiir eine optimale Dateniibertragung ist es erforderlich, die Verbindungskabel zwischen den einzelnen Geraten so
kurz wie méglich zu halten. Die Reihenfolge, in der die Gerate in das DMX-Netzwerk eingebunden sind, hat keinen Einfluss auf die
Adressierung. So kann sich das Gerat mit der DMX-Adresse 1 an einer beliebigen Position in der (seriellen) DMX-Kette befinden, am
Anfang, am Ende oder irgendwo in der Mitte. Wird einem Gerét die DMX-Adresse 1 zugewiesen, "weiB" der Controller, dass er alle
der Adresse 1 zugeordneten Daten an dieses Gerat senden soll, ungeachtet seiner Position im DMX-Verbund.
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SERIELLE VERKOPPLUNG MEHRERER SCHEINWERFER

1. Verbinden Sie den mannlichen XLR-Stecker (3-Pol oder 5-Pol) des DMX-Kabels mit dem DMX-Ausgang (weibliche XLR-Buchse)
des ersten DMX-Geréts (z.B. DMX-Controller).

2. Verbinden Sie den weibliche XLR-Stecker des an den ersten Scheinwerfer angeschlossenen DMX-Kabels mit dem DMX-Eingang
(ménnliche XLR-Buchse) des néchsten DMX-Gerats. Verbinden Sie den DMX-Ausgang dieses Geréts in der gleichen Weise mit dem
DMX-Eingang des nachsten Geréts und so weiter. Bitte beachten Sie, dass DMX-Gerate grundsétzlich seriell verschaltet werden und
die Verbindungen nicht ohne aktiven Splitter geteilt werden kdnnen. Die maximale Anzahl der DMX-Geréte einer DMX-Kette darf 32
nicht tiberschreiten.

Eine umfangreiche Auswahl geeigneter DMX-Kabel finden Sie in den Adam Hall Produktlinien 3 STAR, 4 STAR und 5 STAR.

DMX-KABEL:

Beachten Sie bei der Anfertigung eigener Kabel unbedingt die Abbildungen auf dieser Seite. Verbinden Sie auf keinen Fall die Abschirmung
des Kabels mit dem Massekontakt des Steckers, und achten Sie darauf, dass die Abschirmung nicht mit dem XLR-Steckergehduse in
Kontakt kommt. Hat die Abschirmung Massekontakt, kann dies zu Systemfehlern fiihren.

Steckerbelegung:
DMX-Kabel mit 3-Pol XLR-Steckern: DMX-Kabel mit 5-Pol XLR-Steckern (Pin 4 und 5 sind nicht belegt.):

0 DMX 0
o © DMX - <
Shield
DMX-ABSCHLUSSSTECKER (TERMINATOR):

Um Systemfehler zu vermeiden, ist das letzte Gerat einer DMX-Kette mit einem Abschlusswiderstand zu bestiicken (120 Ohm, 1/4 Watt).
3-Pol XLR-Stecker mit Abschlusswiderstand: K3DMXT3
5-Pol XLR-Stecker mit Abschlusswiderstand: K3DMXT5

Steckerbelegung:
3-Pol XLR-Stecker: 5-Pol XLR-Stecker:

DMX-ADAPTER:

Die Kombination von DMX-Geréten mit 3-Pol Anschliissen und DMX-Geréten mit 5-Pol Anschliissen in einer DMX-Kette ist mit Hilfe von
Adaptern ebenso mdglich.

Steckerbelegung
DMX-Adapter 5-Pol XLR male auf 3-Pol XLR female: K3DGF0020 0 B’x/‘&f
Pin 4 und 5 sind nicht belegt. £ ; -

Steckerbelegung
DMX-Adapter 3-Pol XLR male auf 5-Pol XLR female: K3DHM0020
Pin 4 und 5 sind nicht belegt.

[DVX
IDVIX -

3

[Shield
TECHNISCHE DATEN

Artikelnummer: CLAB200DC

Produktart: Moving Light mit Entladungslampe

Typ: Moving Head

Anzahl Leuchtmittel: 1

Typ Leuchtmittel: OSRAM SIRIUS HRI 132 W SC Entladungslampe

Vom Hersteller angegebene 6000h

Lebensdauer (Leuchtmittel):

Farbtemperatur (mit UV-Filter): KaltweiB 7800K

Farbrad Anzahl Farben: 13 + offen und Split-Farben

Anzahl Gobos: 14 fix + offen
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Abstrahlwinkel:
DMX-Eingang:

DMX-Ausgang:

DMX-Modus:
DMX Funktionen:

Standalone Funktionen:

Systemeinstellungen:

Steuerung:
PAN Winkel:
TILT Winkel:

Bedienelemente:

30

3-Pol XLR méannlich
5-Pol XLR ménnlich

3-Pol XLR weiblich
5-Pol XLR weiblich

13-Kanal, 16-Kanal

Pan/Tilt, Pan/Tilt fein, Dimmer, Auto Programm 1 - 4, Stroboskop, Farbrad, Farbrad Rotation,
Goborad, Goborad Rotation, Gobo Shake, Prisma 1, Prisma 2, Fokus, Frost, Bewegungsmakros,
Systemeinstellungen

Auto Programm 1 - 4, Statischer Modus, Master/Slave-Betrieb

Lamp On/Off, Lamp Default, Display Reverse, Display Beleuchtung On/Off, DMX Fail, Pan Angle,
Pan Reverse, Tilt Reverse, Feedback, Movement Blackout, Test, Reset

DMX512, RDM enabled

540° / 630°

270°

Mode, Enter, Up, Down, Left, Right

Anzeigeelemente: beleuchtetes Farb-LC-Display, Batteriespeisung fiir netzunabhéngige Systemeinstellungen
Betriebsspannung: 100 - 240 VAC /50 - 60 Hz

Leistungsaufnahme: 270W

Beleuchtungsstérke (@ 10m): 120000 Ix

Lichtstrom: 4000 Im

Stromversorgungsanschluss: Neutrik powerCON Ein- und Ausgang (Ausgang max. 10A)
T3AL / 250V (5 x 20mm)

0°C - 40°C

Sicherung:

Umgebungstemperatur in Betrieb:

Relative Luftfeuchtigkeit: < 85%, nicht kondensierend
Gehdusematerial: Metall, ABS
Geh&usefarbe: schwarz

Geh&usekiihlung: leise, temperaturgesteuerte Lifter

Abmessungen (B x H x T, ohne 302 x 429 x 227 mm
Montagebiigel):
Gewicht: 14,0 kg

Weitere Eigenschaften: 1m Netzkabel mit Neutrik powerCON-Stecker

und 2 Omega-Montagebiigel im Lieferumfang

HERSTELLERERKLARUNGEN

HERSTELLERGARANTIE & HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Unsere aktuellen Garantiebedingungen und Haftungsbeschrénkung finden Sie unter: https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFAC-
TURERS-DECLARATIONS CAMEQ.pdf. Im Service Fall wenden Sie sich bitte an Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1,

61267 Neu Anspach / E-Mail Info@adamhall.com / +49 (06081 / 9419-0.

KORREKTE ENTSORGUNG DIESES PRODUKTS
E (Giltig in der Européischen Union und anderen européischen Landern mit Miilltrennung) Dieses Symbol auf dem Produkt oder
== (jazugehdrigen Dokumenten weist darauf hin, dass das Gerdt am Ende der Produktlebenszeit nicht zusammen mit dem normalen
Hausmiill entsorgt werden darf, um Umwelt- oder Personenschaden durch unkontrollierte Abfallentsorgung zu vermeiden. Bitte entsorgen
Sie dieses Produkt getrennt von anderen Abféllen und fiihren es zur Forderung nachhaltiger Wirtschaftskreislaufe dem Recycling zu. Als
Privatkunde erhalten Sie Informationen zu umweltfreundlichen Entsorgungsmaglichkeiten (iber den Handler, bei dem das Produkt erworben
wurde, oder iiber die entsprechenden regionalen Behdrden. Als gewerblicher Nutzer kontaktieren Sie bitte Ihren Lieferanten und priifen
die ggf. vertraglich vereinbarten Konditionen zur Entsorgung der Gerate. Dieses Produkt darf nicht zusammen mit anderen gewerblichen
Abféllen entsorgt werden.



https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_CAMEO.pdf
https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_CAMEO.pdf
https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_CAMEO.pdf.

CE-Konformitat

Hiermit erklart die Adam Hall GmbH, dass dieses Produkt folgenden Richtlinien entspricht (soweit zutreffend):

R&TTE (1999/5/EG) bzw. RED (2014/53/EU) ab Juni 2017
Niederspannungsrichtlinie (2014/35/EU)

EMV-Richtlinie (2014/30/EU)

RoHS (2011/65/EU)

Die vollstandige Konformitatserklarung finden Sie unter www.adamhall.com.
Des Weiteren kdnnen Sie diese auch unter info@adamhall.com anfragen.
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Vous avez fait le bon choix!

Cet appareil a été développé et fabriqué en appliquant des exigences de qualité trés élevées: il garantit des années de fonctionnement
sans probléme.Veuillez lire attentivement ce Manuel Utilisateur : vous apprendrez rapidement a utiliser votre appareil Cameo Light de fagon
optimale. Vous trouverez davantage d‘informations a propos de Cameo Light sur notre site Web: WWW.CAMEOLIGHT.COM.

MESURES PREVENTIVES

1. Veuillez lire attentivement ce manuel.

2. Rangez tous les documents d‘information et d‘instructions en lieu sdr.

3. Veuillez suivre toutes les instructions

4. Observez tous les messages d‘avertissement N‘enlevez pas de I'appareil les étiquettes de sécurité ou autres informations.

5. N‘utilisez I‘appareil que pour des applications et de la facon appropriées.

6. Utilisez exclusivement des pieds et des dispositifs de fixation stables et adaptés lorsque I‘appareil est utilisé en installation fixe. Assurez-vous
que les fixations murales ont été montées correctement, et qu‘elles sont sécurisées. Vérifiez que I‘appareil est installé en toute sécurité, et qu'il ne
peut pas tomber.

7. Lors de Iinstallation, observez les reglementations de sécurité en vigueur dans votre pays.

8. Ninstallez et n‘utilisez pas |‘appareil a proximité de radiateurs, d‘accumulateurs de chaleur, de fours ou de toute autre source de chaleur. Vérifiez
que I'appareil est installé de fagon a bénéficier en permanence d‘un refroidissement efficace et qu'il ne peut pas chauffer de fagon excessive.

9. Ne placez aucune source de flamme sur I‘appareil — par exemple, une bougie allumée.

10. Ne bloquez pas les ouies d‘aération.

11. Cet appareil a été exclusivement congu pour une utilisation en intérieur. N‘utilisez pas |‘appareil a proximité immédiate d‘eau (@ moins
qu‘il ne s‘agisse d‘un appareil congu pour une utilisation en extérieur — dans ce cas, respectez les instructions correspondantes ci apres) Ne
mettez pas I‘appareil en contact avec des matériaux, des liquides ou des gaz inflammables.

13. Vérifiez qu‘aucun petit objet ne puisse tomber a I'intérieur de I‘appareil.

14. N'utilisez avec cet appareil que des accessoires recommandés et approuvés par le fabricant.

15. N'ouvrez pas |‘appareil, et n‘essayez pas de le modifier.

16. Lors du branchement de I‘appareil, sécurisez le passage du cable secteur, afin d‘éviter tout dommage ou accident, par exemple quel-
qu‘un qui trébuche sur le cable.

17. Lors du transport, vérifiez que I‘appareil ne peut tomber, ce qui pourrait provoquer des dommages matériels et/ou corporels.

18. Si votre appareil ne fonctionne plus correctement, que de I‘eau ou des objets ont pénétré a I'intérieur, ou qu‘il a été endommagé de
quelque fagon que ce soit, éteignez-le immédiatement et débranchez sa prise secteur (s‘il s‘agit d‘un appareil alimenté). Cet appareil ne
doit &tre réparé que par un personnel autorisé.

19. Pour le nettoyage de I‘appareil, utilisez un chiffon sec/

20. Observez toutes les réglementations en vigueur dans votre pays pour mettre I‘appareil au rebut. Lorsque vous jetez I‘'emballage de
I‘appareil, veuillez séparer plastique, papier et carton.

21. Les films plastique doivent étre mis hors de portée des enfants.

APPAREILS RELIES AU SECTEUR :

22. ATTENTION : Si le cable de I‘appareil est muni d‘un fil de terre, il doit étre relié a une prise murale avec terre. Ne désactivez jamais la
mise a la terre d‘un appareil.

23. N'allumez pas |‘appareil immédiatement s‘il a subi une grande différence de température ambiante (par exemple, lors du transport).
L‘humidité et la condensation pourraient I‘endommager. Ne mettez I‘appareil sous tension que lorsqu‘il est parvenu a la température de la
piece.

24. Avant de relier I'appareil a la prise murale, vérifiez que la valeur et la fréquence de tension secteur sur laquelle il est réglé correspon-
dent bien a la valeur et a la fréquence de la tension secteur locale. Si I‘appareil posséde un sélecteur de tension, ne le branchez sur la prise
murale qu‘aprés avoir vérifié que la valeur réglée correspond a la valeur effective de la tension secteur. Si la fiche du cordon secteur ou du
bloc adaptateur livré avec votre appareil ne correspond pas au format de votre prise murale, veuillez consulter un électricien.

25. Ne piétinez pas le céble secteur. Assurez-vous que le cable secteur n‘est pas trop pincé, notamment au niveau de I‘arriére de I‘appareil
(ou de son adaptateur secteur) et de la prise murale.

26. Lors du branchement de I‘appareil, vérifiez que I‘accés au cable secteur ou au bloc adaptateur reste facile. Sortez la fiche secteur de la
prise murale dés que vous n‘utilisez pas |‘appareil pendant un certain temps, ou si vous désirez nettoyer I‘appareil. Pour ce faire, tirez toujours
sur la fiche elle-méme, ou sur le bloc secteur lui-méme ; ne tirez jamais sur le cable. Ne manipulez jamais le cable secteur ou |‘adaptateur
secteur avec des mains mouillées.

27. N‘éteignez/rallumez pas |‘appareil rapidement plusieurs fois de suite : vosu risquez de réduire la longévité de ses composants internes.
28. CONSEIL IMPORTANT : Ne remplacez le fusible que par un fusible de méme type et du méme calibre. Si le fusible fond de fagon répétée,
veuillez consulter un centre de réparations agréé.

29. Pour séparer completement I‘appareil du secteur, débranchez le cordon secteur ou |‘adaptateur de la prise murale.

30. Si votre appareil est muni d‘un connecteur secteur verrouillable (Volex), il faut d‘abord déverrouiller le mécanisme avant d‘enlever le
cordon secteur. Attention, lorsque vous retirez le cable secteur, a ne pas faire bouger I‘appareil, ce qui pourrait se traduire par un risque de
chute, de blesser quelqu‘un, ou tout autre dommage. Manipulez toujours le cordon secteur avec soin.

31. Débranchez la fiche secteur ou I‘adaptateur de la prise murale en cas d‘orage, ou si vous n‘utilisez pas I‘appareil pendant une longue
période.

32. L‘appareil ne doit pas étre alimenté lors de son installation (cordon secteur non relié a la prise murale).

33. Poussiére et autres dépots a I‘intérieur de |‘appareil sont susceptibles de I‘endommager. Si les conditions environnementales sont diffi-
ciles (présence de poussiére, de nicotine, de gouttelettes d‘eau...), il est recommandé de le confier a un personnel spécialisé pour entretien

3 4et nettoyage (non pris en charge par la garantie), afin d‘éviter toute surchauffe et défaillance.



34. Respectez une distance minimale de 0,5m par rapport a des matériaux inflammables.

35. Si vous désirez alimenter plusieurs projecteurs simultanément, les conducteurs du céble secteur doivent posséder une section minimale
de 1,5 mm2. Dans I'Union Européenne, les cébles électriques doivent étre de type HO5VV-F ou équivalent. Adam Hall propose des cables
secteur adaptés. De tels cables permettent d’alimenter plusieurs appareils par renvoi secteur de I'un a I'autre, Power Out vers Power In. As-
surez-vous que la consommation totale de tous les appareils connectés ne dépasse pas la valeur correspondante en ampéres (A) indiquée
sur I'appareil. Essayez de maintenir les cables secteur aussi courts que possible.

ATTENTION :
Ne démontez jamais le couvercle de |‘appareil, vous risquez de recevoir un choc électrique.

L‘appareil ne renferme aucune piece ni composant réparable ou remplagable par I‘utilisateur. Ne
confiez I‘entretien et la réparation qu‘a un personnel qualifié.

CAUTION

ISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Le pictogramme en forme de triangle équilatéral contenant un éclair terminé d‘une fleche avertit I‘utilisateur de la présence
d‘une tension dangereuse a l'intérieur de I‘appareil, tension susceptible de provoquer un choc électrique.

Le pictogramme en forme de triangle équilatéral renfermant un point d‘exclamation signale a I‘utilisateur la présence
d‘instructions importantes concernant I‘utilisation ou I‘entretien de I‘appareil.

ATTENTION ! La surface du boitier du projecteur peut chauffer jusqu’a atteindre une température de 70 °C en fonctionnement
normal. Assurez-vous d’éviter tout contact accidentel avec le boitier. Laissez toujours la lampe refroidir suffisamment avant le

démontage, les travaux de maintenance, le chargement, etc.

Attention ! Cet appareil est congu pour une utilisation a une altitude maximale de 2000 m au-dessus du niveau de la mer.

Attention ! Ce produit ne convient pas a une utilisation dans les climats tropicaux.

CE>>pb

Attention ! Source lumineuse LED intense ! Risque de Iésions oculaires. Ne pas regarder directement la source lumineuse.

ATTENTION ! CONSEILS IMPORTANTS POUR LES PRODUITS D‘ECLAIRAGE

1. Ce produit est congu pour une utilisation professionnelle dans le domaine du spectacle vivant : il n‘est pas prévu pour une utilisation en
éclairage domestique.

2. Ne regardez jamais directement le faisceau lumineux, méme brievement.

3. Ne regardez jamais le faisceau lumineux par Iintermédiaire d‘un appareil optique grossissant (jumelles par exemple).

4. Dans certaines circonstances, les effets Stroboscope sont susceptibles de provoquer des crises d‘épilepsie aupres de personnes sensibles. II
est donc conseillé aux personnes épileptiques d‘éviter les lieux ol sont installés des stroboscopes.

CONSIGNES DE SECURITE RELATIVES AUX LAMPES A DECHARGE

Une lampe a décharge non protégée peut provoquer des lésions oculaires et cutanées. Les lampes a décharge générent des
rayons infrarouges et UV non visibles a I'ceil nu mais nocifs. N’exposez ni les yeux ni la peau aux rayonnements des lampes a
décharge. Ne dirigez pas le projecteur vers des personnes ou des animaux.

N'utilisez pas le projecteur si des piéces du boitier sont défectueuses ou manquantes. Les filtres UV, lentilles et autres unités
optiques doivent étre en parfait état et fonctionner conformément a I'usage prévu. Les filtres UV, lentilles et autres unités optiques
présentant des rayures, des fissures manifestes ou des dommages nuisant a leur efficacité doivent étre impérativement
remplacés avant la mise en service du projecteur.

La lampe a décharge doit étre remplacée en cas de dommage ou de déformation due a la chaleur.

Si la luminosité de la lampe a décharge est visiblement réduite, faites remplacer la lampe par un professionnel qualifié.

Faites remplacer la lampe a décharge par un professionnel qualifié avant d’atteindre la durée de vie indiquée par le fabricant.

>PEP B
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Si 'ampoule en verre d’une lampe a décharge se brise dans une piéce fermée, évacuez immédiatement la piéce et aérez-la, car
de faibles quantités de mercure ainsi que d’autres substances toxiques peuvent s’échapper de I'ampoule brisée. Ne touchez les
morceaux de la lampe & décharge brisée que si vous portez des gants en nitrile pour vous protéger. Recueillez les morceaux de la
lampe brisée et les gants dans un récipient, fermez-le et déposez ce dernier dans un centre de collecte de déchets toxiques. Les
lampes a décharge usagées non brisées doivent également étre mises au rebut avec les déchets toxiques.

INTRODUCTION
LYRE AURO BEAM 200 AVEC LAMPE A DECHARGE
CLAB200DC

FONCTIONS DE PILOTAGE

Pilotage DMX sur 13 canaux et 16 canaux
Mode Master / Slave

Fonctions Standalone

RDM

CARACTERISTIQUES

Lampe a décharge OSRAM SIRIUS HRI 132 W. Roue chromatique avec 13 couleurs brillantes + blanc et couleurs splittées. 14 gobos fixes +
ouvert. 2 prismes rotatifs. Focalisation via DMX. Stroboscope. Moteurs des axes Pan et Tilt avec résolution de 16 bits. Correction automatique de
la position.

Ventilateurs thermorégulés. Compatible RDM. Ecran alimenté par batterie pour un réglage indépendant du réseau électrique. Connecteurs DMX
a 3 et 5 broches. Connecteurs réseau Neutrik powerCON IN et OUT. 2 omégas de fixation inclus. Tension de fonctionnement : 100-240 V CA.
Puissance absorbée : 270 W

Le projecteur intégre la technologie standard RDM (Remote Device Management). Ce systeme de gestion a distance des appareils permet
de consulter I'état de fonctionnement des terminaux RDM et de les configurer via un contréleur compatible RDM.

RACCORDEMENTS, ELEMENTS DE COMMANDE ET D’AFFICHAGE

POWER I
100240V AC 50-60Hz

© POWER IN (ENTREE D’ALIMENTATION)

Prise d’entrée Neutrik powerCON. Tension de fonctionnement : 100 - 240 V CA / 50 - 60 Hz. Raccordement a I'aide du céble d’alimentation
powerCON fourni.

@ POWER OUT (SORTIE D’ALIMENTATION)

Prise de sortie Neutrik powerCON. Permet d’alimenter d’autres projecteurs CAMEO. Veillez a ce que le courant absorbé total de tous les
appareils raccordés ne dépasse pas la valeur en ampéres (A) indiquée sur I'appareil.

© FUSIBLE

Porte-fusible pour fusibles a courant faible de 5 x 20 mm. REMARQUE IMPORTANTE : Remplacez le fusible exclusivement par un fusible de
méme type et de méme valeur. Si le fusible saute de facon récurrente, veuillez contacter un centre de réparation agréé.

© DMX IN (ENTREE DMX)
Connecteurs XLR males a 3 et 5 broches pour le raccordement d’un contrdleur DMX (par ex. une console DMX).

© DMX 0UT (SORTIE DMX)
Connecteurs XLR femelles a 3 et 5 broches pour le renvoi du signal de pilotage DMX.

36



3 120
AURO BEAM 200 DC

@ ECRAN LCD RETROECLAIRE

L’écran LCD affiche le mode de fonctionnement actuellement activé (écran principal), les options du menu de sélection et la valeur
numérique ou I'état de fonctionnement dans certaines options de menu. Au bout d’environ une minute d’inactivité, I'écran principal s’affiche
automatiquement. En I'absence de signal de commande a I'entrée DMX, I'écran devient rouge (mode DMX et Slave).

@ TOUCHES DE FONCTION TACTILES

MODE - Appuyez sur la touche MODE pour accéder au menu de sélection. Appuyez une nouvelle fois sur la touche pour revenir a I'écran
principal.

FLECHE A et ¥ - Touches utilisées pour sélectionner les différentes options du menu de sélection (adresse DMX, mode de fonctionnement,
etc.) et des sous-menus.

ENTER - Dans le menu de sélection, appuyez sur la touche ENTER pour accéder au menu permettant de modifier les valeurs voulues.
Appuyez également sur ENTER pour confirmer les modifications apportées.

FLECHE <€ et > - Utilisez ces touches de commande pour modifier la valeur d’une option de menu (par ex. I'adresse DMX) selon les besoins.
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L'écran alimenté par batterie peut étre activé, méme si I'appareil n’est pas branché sur le secteur. Pour ce faire, appuyez sur la touche
MODE et maintenez-la enfoncée durant environ 3 secondes. Vous pouvez désormais consulter les informations sur I'appareil, mais aussi
modifier et sauvegarder les paramétres du systéme sans raccordement au réseau électrique. Dans ce cas, I'unité DMX du projecteur n’est
pas activée. De ce fait, I'écran indique que I'entrée DMX ne recoit aucun signal DMX, méme en présence d’un signal DMX.

MODE D’EMPLOI
REMARQUES

Si le projecteur est correctement branché sur le secteur, la mention « Software Update Please Wait... » (uniquement a des fins de maintenance)
et le logo CAMEO s’affichent successivement a I'écran pendant la phase de démarrage et de réinitialisation du moteur. A I'issue de cette phase,
le projecteur est opérationnel et le mode de fonctionnement précédemment sélectionné est activé. Si la lampe n’est pas encore suffisamment
refroidie, quelques minutes peuvent s’écouler avant que le projecteur soit de nouveau opérationnel. Pour vous en informer, I'écran principal
affiche « Lamp not ready, please wait » en caracteres rouges (Lampe non opérationnelle, veuillez patienter).

ECRAN PRINCIPAL (mode DMX)

La ligne supérieure de I'écran affiche le mode DMX (DMX 13Ch, 16Ch), tandis que I'adresse de départ DMX s’affiche de maniére bien visible
au centre de I'écran. Si le signal DMX est interrompu, le fond d’écran devient rouge et la mention « No DMX » s’affiche ; dés que le signal
est de nouveau regu, I'écran principal s’affiche de nouveau. Il est possible d’effectuer une rotation a 180° des éléments affichés a I'écran en
appuyant sur la touche de commande représentant une fleche orientée vers la droite (projecteur en position debout).

001

Press Mode To Nagivate

ECRAN PRINCIPAL (mode Standalone)

La ligne supérieure de I'écran affiche la mention « Operating Mode », tandis que mode Standalone s’affiche de maniére bien visible au centre
de I'écran (exemple : Static). Il est possible d’effectuer une rotation a 180° des éléments affichés a I'écran en appuyant sur la touche de
commande représentant une fléche orientée vers la droite (projecteur en position debout).

Operating Mode

Static

Press Mode To Nagivate
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REGLAGE DE LADRESSE DE DEPART DMX (DMX Address)

Appuyez sur MODE pour accéder au menu de sélection. Utilisez ensuite les touches de commande A et ¥ pour sélectionner I'option de

menu « DMX Address » (apparait en foncé) et appuyez sur ENTER pour confirmer. Les 3 chiffres indiquant I'adresse de départ DMX deviennent
rouges et vous pouvez régler 'adresse de départ DMX souhaitée a I'aide des touches < et B>. Confirmez la sélection en appuyant sur ENTER et
appuyez sur MODE pour revenir a I'écran principal.

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 16CH

Settings
System Info

REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT (Mode)

Appuyez sur MODE pour accéder au menu de sélection. Utilisez ensuite les touches de commande A et ¥ pour sélectionner I'option de menu
«Mode » (apparait en foncé) et appuyez sur ENTER pour confirmer. Les caractéres indiquant le mode de fonctionnement (par exemple DMX
16CH) deviennent rouges et vous pouvez alors sélectionner le mode de fonctionnement souhaité a I'aide des touches < et . Confirmez la
sélection en appuyant sur ENTER et appuyez sur MODE pour revenir a I'écran principal. Modes de fonctionnement disponibles : DMX 13CH,
16CH, Slave, Auto, Static.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

MODE DMX (DMX)

Deux modes DMX différents sont proposés : 13 canaux et 16 canaux (DMX 13CH, 16CH). Pour sélectionner les modes de fonctionnement
DMYX, suivez la procédure décrite précédemment a la section REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT. Vous trouverez les tableaux
d’affectation des canaux correspondant aux différents modes DMX a la section PILOTAGE EN MODE DMX de ce manuel.

Mode DMX 16CH

MODE SLAVE (Slave)

Pour sélectionner le mode Slave, suivez la procédure décrite précédemment 2 la section REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT. Reliez
les unités Slave et Master (méme modéle) a I'aide d’un cable DMX (Master DMX OUT - Slave DMX IN). Sur le Master, activez I'un des deux
modes de fonctionnement Standalone proposés, Auto ou Static. L'unité Slave suit alors I'unité Master.

Mode Slave

MODE AUTOMATIQUE (Prog1 - Prog4)

Les quatre différents programmes automatiques se composent chacun d’une succession de séquences de changement de couleur, de gobo et
de mouvement préconfigurées. Pour sélectionner le mode Auto, suivez la procédure décrite précédemment a la section REGLAGE DU MODE DE
FONCTIONNEMENT. A I'aide des touches de commande A et 'V, sélectionnez ensuite 'option de menu « Auto », appuyez sur ENTER pour
confirmer, sélectionnez I'un des quatre programmes automatiques (Prog1 - Prog4) a I'aide des touches < et P, appuyez sur ENTER pour
confirmer, puis sélectionnez I'option de menu « AutoSpeed » a I'aide des touches A et ¥ pour régler la vitesse d’exécution du programme selon
les besoins. Appuyez sur ENTER et réglez la vitesse entre 000 et 255 a I'aide des touches <« et P> (000 = vitesse maximale, 255 = vitesse
minimale). Confirmez la saisie en appuyant sur ENTER et appuyez 2 fois sur la touche MODE pour revenir a I'écran principal.

Mode Auto
Auto Mode

Auto Prog4
AutoSpeed 225

MODE STATIQUE (Static)

De fagon similaire a un contréleur DMX, le mode statique permet de régler I'ensemble des fonctions et effets (par ex. Pan, Tilt, roue
chromatique, roue de gobos et stroboscope) directement sur I'appareil, avec des valeurs comprises entre 000 et 255. Il est ainsi possible
de créer une scene personnalisée sans recourir a un controleur DMX supplémentaire. Pour sélectionner le mode Static, suivez la procédure
décrite précédemment a la section REGLAGE DU MODE DE FONCTIONNEMENT. Aprés avoir confirmé en appuyant sur ENTER, vous pouvez
sélectionner les fonctions et effets a I'aide des touches de commande A et 'V (cf. liste Static). Appuyez sur ENTER. La valeur peut alors
étre modifiée a I'aide des touches < et »>. Appuyez toujours sur ENTER pour confirmer les saisies. Une fois tous les effets et fonctions
réglés selon les besoins, appuyez 2 fois sur la touche MODE pour revenir a I'écran principal.

Mode Static
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Static
Pan 000 - 255 0% to 100%
Pan fine 000 - 255 0% to 100%
Tilt 000 - 255 0% to 100%
Tilt fine 000 - 255 0% to 100%
Dimmer 000 - 255 0% to 100%
Strobe 000 - 005 Strobe open
006 - 010 Strobe closed
011 - 033 Pulse Random, slow -> fast
034 - 056 Ramp up Random, slow -> fast
057 - 079 Ramp down Random, slow -> fast
080 - 102 Random Strobe Effect, slow -> fast
103 - 127 Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 - 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 - 255 Strobe open
Colour 000 - 005 Open
(ColourWheel) 005 | - | 011 | Open/Deep Red £
012 | - | 017 | Deep Red =
018 | - | 023 | DeepRed/Medium Blue P
024 | - | 029 | Medium Blue L
030 - 035 Medium Blue / Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow / Magenta
048 - 053 | Magenta
054 - 059 Magenta / Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green / Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender / Peacock
084 - 089 Peacock
090 - 095 Peackock / Orange
096 - 101 Orange
102 - 107 Orange / Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime / Pink
120 - 125 | Pink
126 - 131 Pink / Amber
132 - 137 Amber
138 - 143 | Amber/CTO
144 - 149 | CTO
150 - 155 CTO / Deep Blue
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue / Open
168 - 192 Open
193 - 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Color Wheel rot. Stop
225 - 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
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Gobo 000 005 Open
(Gobo Wheel) [ ggg 011 | Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
102 107 Gobo 2 shake (slow-fast)
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
Focus 000 255 0% to 100%
Prism1 000 005 Prism 1 off
(linear) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Prism2 000 005 Prism 2 off
(circle) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Frost 000 255 0% to 100%
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P/TMacro 000 - 005 off

(Pan /Tilt 006 | - | o040 | PAN small> big®

Macro) "
041 - 075 TILT ,,small > big“
076 - 110 PAN /TILT ,small > big*
111 - 145 PAN / TILT (invers) ,,small > big*“
146 - 180 Circle ,,small > big“
181 - 215 Circle (invers) ,small > big“
216 - 255 Random ,,small > big“

P/TSpeed 000 - 255 Pan/Tilt Fast -> Slow

(Pan /Tilt

Speed)

PARAMETRES DE L’APPAREIL (Settings)

Appuyez sur MODE pour accéder au menu de sélection. Utilisez ensuite les touches de commande A et ¥ pour sélectionner I'option de
menu « Settings » (apparait en foncé) et appuyez sur ENTER pour confirmer.

System Settings
DVXAddress 001

Mode DMX 16CH

Settings 2]
ET— S
Vous accédez alors au sous-menu permettant de régler les options de sous-menu suivantes (réglage avec < et P, confirmation avec ENTER) : é
Settings -
Lamp = | Mise en marche et arrét | On Mise en marche de la lampe & décharge
de Ia lampe & décharge off Arrét de la lampe a décharge
Lamp Default = | Etatde fonctjonpement On Lampe a décharge en marche
g;rgisle:gj%?nzﬁzzgaége Last Etat d’avant redémarrage rétabli
projecteur 0off Lampe a décharge a I'arrét
Display Rev = | Inversion de I'écran On Rotation a 180° des éléments affichés a I'écran (par ex. en cas de
montage téte en bas)
off Pas de rotation des éléments affichés & I'écran
Display = | Eclairage de I'écran On Allumé en permanence
off Désactivation au bout d’env. 1 minute d’inactivité
DMX Fail = | Ftatde fo_nctionne_ment Hold Maintien de la derniére commande
ziréﬁglsnd';,llr;(terruptlon aw Auto Active le mode Auto
Blackout Active la fonction Blackout
Pan Angle = | Angle Pan 630 Angle Pan a 630°
540 Angle Pan a 540°
Pan Rev = | Paninversé On Inversion de la direction du mouvement de I'axe Pan
off Pas d’inversion de la direction du mouvement de I'axe Pan
Tilt Rev = | Tiltinversé On Inversion de la direction du mouvement de I'axe Tilt
off Pas d’inversion de la direction du mouvement de I'axe Tilt
Feedback = | Correction de la position | On Correction automatique de la position activée
off Correction automatique de la position désactivée
Mov Blackout = | Blackout automatique On Blackout en cas de mouvement de la barre
32 f; Z::emouvement off Pas de blackout en cas de mouvement de la barre
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Test = | Testde fonctionnement | On Test de fonctionnement de la lampe & décharge et de tous les
moteurs pas a pas (Pan, Tilt, gobo...)

Off Arrét du test de fonctionnement
Reset = | Réinitialisation des Pan&Tilt Réinitialisation des moteurs des axes Pan et Tilt
moteur
oteurs Head Réinitialisation de tous les moteurs de la barre (roue chromatique,

roue de gobos, prisme...)

All Réinitialisation de tous les moteurs

INFORMATIONS SUR LE SYSTEME (System Info)

Appuyez sur MODE pour accéder au menu de sélection. Utilisez ensuite les touches de commande A et ¥ pour sélectionner I'option de
menu « System Info » (apparait en fonc€) et appuyez sur ENTER pour confirmer.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

Vous accédez alors au sous-menu affichant les informations sur I'appareil. Utilisez de nouveau les touches fléchées pour sélectionner le
paramétre souhaité et appuyez sur ENTER pour confirmer ou procéder au réglage.

System Info
Firmware = | Affichage du firmware de I'appareil 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3U01 V1.xx
Temperature | = | Affichage de la température de I'unité Lamp Temp | xxC/ xxF
de la lampe Temp Unit Celsius (= affichage en degrés Celsius)
Fahrenheit (= affichage en degrés Fahrenheit)
Time Info = | Affichage de la durée de fonctionnement | Operating Affichage de la durée de fonctionnement du projecteur
du projecteur en heures (xxh)
et . 3 . Lamp Affichage de la durée de fonctionnement de la lampe
Affichage de la durée de fonctionnement en heures (xxh)
de la lampe plus réinitialisation PP . - ~ -
Lamp Reset Réinitialisation de la durée de fonctionnement a zéro
heure apres remplacement de I'ampoule (On ->
ENTER)




Error Info = | Affichage des anomalies de fonction- PAN Solution : Réinitialisation des axes Pan et Tilt

nement TILT Solution : Réinitialisation des axes Pan et Tilt
Si une réinitialisation ou un redémarrage Fixgobo Solution : Réinitialisation de la barre
ne permet pas de résoudre une Focus Solution : Réinitialisation de la barre
anomalie de fonctionnement, I'unite Prism1 Solution : Réinitialisation de la barre
défectueuse doit étre réparée par un - .
centre de réparation agrés. PrismRot1 Solution : Réinitialisation de la barre
Prism2 Solution : Réinitialisation de la barre
PrismRot2 Solution : Réinitialisation de la barre
Frost Solution : Réinitialisation de la barre
Fan1 Arrét automatique de la lampe (Blackout)

Affichage a I'écran : « Lamp Protected »
Solution : Redémarrage de I'appareil

Fan2 Arrét automatique de la lampe (Blackout)
Affichage a I'écran : « Lamp Protected »
Solution : Redémarrage de I'appareil

Blower Arrét automatique de la lampe (Blackout)
Affichage a I'écran : « Lamp Protected »
Solution : Redémarrage de I'appareil

Temperature | Arrét automatique de la lampe (Blackout)

Affichage a I'écran : « Lamp Protected »

Solution : Patienter jusqu’a ce que la température de
fonctionnement normale soit atteinte (laisser refroidir).
Allumer la lampe manuellement
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INSTALLATION ET MONTAGE

Gréce aux pieds en caoutchouc intégrés, le projecteur peut étre placé a un endroit approprié sur une surface plane. Le montage sur traverse
s'effectue a I'aide de deux omégas de fixation a installer sous la base de I'appareil (A). Deux omégas de fixation sont fournis, des pinces de
serrage sur traverse adaptées sont disponibles en option. Veillez a ce que I'assemblage soit bien serré et sécurisez le projecteur en insérant
un cable de retenue adapté dans I'un des ceillets de sécurité prévus a cet effet (B). Une distance minimale de 5 metres doit étre respectée
entre le projecteur et les surfaces et objets éclairés, de méme qu’une distance minimale de 0,2 métres avec les autres appareils et les
matériaux inflammables.

Remarque importante : Le montage téte en bas requiert des compétences poussées, notamment pour le calcul des valeurs
limites pour la charge de service, le matériel d’installation utilisé et le contréle de sécurité effectué régulierement sur
I’ensemble du matériel d’installation et sur le projecteur.

Sans les qualifications requises, n’essayez pas d’effectuer vous-méme I'installation mais faites appel a une entreprise professionnelle.
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REMPLACGEMENT DE LA LAMPE

Remarques importantes :

Le remplacement de la lampe ne peut étre réalisé que par un professionnel qualifié. Sans la qualification requise, n’essayez
pas de remplacer vous-méme la lampe mais faites appel a une entreprise professionnelle.

Une lampe a décharge chaude est soumise & une pression élevée et peut donc exploser spontanément. Laissez refroidir le
projecteur au moins 30 minutes avant de I'ouvrir.

Pour le remplacement de la lampe, utilisez exclusivement le modele indiqué dans la fiche technique.

Ne touchez pas I'ampoule en verre de la lampe & mains nues ; la lampe doit étre parfaitement propre.

Lors du remplacement de la lampe, portez des lunettes de protection ainsi que des gants de protection.

>p BBk

1. Débranchez complétement le projecteur du réseau électrique (retirer la prise) !
2. Otez les deux vis de fixation du cache de protection de la lampe et enlevez le cache de protection de la téte du projecteur.
3. Desserrez d’environ un tour seulement les quatre vis des supports de fixation de la lampe.

4. Exercez une pression sur la lampe, vers le bas en suivant le sens de la fleche, contre le support a ressort et inclinez-la vers I'arriére pour
I’extraire du support de fixation supérieur.

5. La lampe peut maintenant étre enlevée du support.
6. Dévissez et otez les deux vis des contacts de la lampe.

7. Pour installer la nouvelle lampe, procédez dans le sens inverse et veillez a ce que les vis soient bien serrées. N'utilisez jamais le projec-
teur sans le cache de protection de la lampe ni le cache de protection de la téte.
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REGLAGE DE LA LAMPE

Remarques importantes :

Le réglage de la lampe ne peut étre réalisé que par un professionnel qualifié. Sans la qualification requise, n’essayez pas de
régler vous-méme la lampe mais faites appel a une entreprise professionnelle.
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Une lampe a décharge chaude est soumise a une pression élevée et peut donc exploser spontanément. Laissez refroidir le
projecteur au moins 30 minutes avant de I'ouvrir.

Lors du réglage de la lampe, portez des lunettes de protection ainsi que des gants de protection ; n’utilisez jamais le projecteur
sans le cache de protection de la lampe ni le cache de protection de la téte.

Si le faisceau lumineux projeté ne pointe pas au milieu, il peut étre ajusté sur le plan horizontal.

> PP

Exemple :
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1. Débranchez complétement le projecteur du réseau électrique (retirer la prise) !
2. Otez les deux vis de fixation du cache de protection de la lampe et enlevez le cache de protection de la téte du projecteur.
3. Desserrez d’environ un tour seulement les quatre vis des supports de fixation de la lampe.

4. Desserrez les quatre vis du cache de protection supérieur de la téte et dtez ce cache.

5. La vis de réglage se situe a droite du cache de protection de la lampe. Tournez la vis de réglage dans le sens horaire pour déplacer le
point de focalisation vers la gauche, ou dans le sens antihoraire pour le déplacer vers la droite.

=
=)
=
=
o
=
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6. Serrez les quatre vis des supports de fixation de la lampe et refermez le cache de protection de la lampe.
7. Remontez le cache de protection de la téte sur la téte du projecteur.
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TECHNIQUE DMX

DMX-512

Le terme DMX (Digital Multiplex) désigne un protocole de transport universel permettant

la communication entre des appareils et des contrdleurs a ce format. Un contrdleur DMX
envoie des données DMX aux appareils DMX qui lui sont connectés. Les données DMX sont
transportées sous forme d'un flux série, renvoyé d'un appareil au suivant via des connecteurs
XLR repérés "DMX IN" et "DMX OUT". Le nombre total d'appareils ainsi connectés ne

doit pas dépasser 32. Le dernier appareil de la chaine doit posséder une résistance de
terminaison (Terminator).

PROTOCOLE DMX

Il s'agit d'un langage universel, permettant d'interconnecter des appareils DMX de type différents, de marques différentes, et de tous
les piloter depuis un contrdleur DMX central. Pour un transport optimal des données, il est recommandé d'utiliser les cables les plus
courts possibles pour interconnecter les appareils. L'ordre dans lequel les différents appareils sont connectés au sein d'un réseau
DMS n'a aucune influence sur I'adressage. Autrement dit, vous pouvez placer I'appareil possédant I'adresse DMX 1 ol vous le
désirez dans la chaine DMX : au début, a la fin, au milieu... Si un appareil s'est vu affecter I'adresse DMX 1, le contrdleur "sait" qu'il
doit lui envoyer toutes les données destinées a I'adresse 1, quelle que soit la position dudit appareil dans la chaine DMX.

CONNEXION EN SERIE DE PLUSIEURS PROJECTEURS

1. Reliez la fiche XLR male (3 ou 5 points) du cable DMX & la sortie DMX (embase XLR femelle) du premier appareil DMX (par
exemple, un contrdleur DMX).

2. Reliez le connecteur XLR femelle du cable DMX relié au premier projecteur a I'entrée DMX (connecteur XLR male) de I'appareil
DMX suivant. Reliez la sortie DMX de cet appareil, selon le méme méthode, a I'entrée DMX de I'appareil DMX suivant, et ainsi de
suite. Veillez a ce que tous les appareils DMX soient reliés en série, et n'oubliez pas que les liaisons ne peuvent étre partagées sans
utiliser de splitter actif. Ne pas dépasser le nombre maximal d'appareils par chaine DMX, soit 32.

Vous trouverez un choix complet de cables compatibles DMX dans les gammes Adam Hall 3 STAR, 4 STAR et 5 STAR.

Si vous fabriquez vous-mémes vos cables, respectez les modalités de cablage DMX. En particulier : Ne reliez jamais le blindage du céble
ala masse du connecteur, et vérifiez bien qu'en aucun cas le blindage du cable n'entre en contact avec le corps du connecteur XLR. Si le
blindage entre en contact avec la masse, cela peut provoquer des courts-circuits et des défaillances systeme.

Assignation des contacts
Cable DMX avec connecteurs XLR 3 points : Cable DMX avec connecteurs XLR 5 points (les points 4 et 5 ne sont pas cablés):
Shield
\ o[ 0 0
' ; ol
c Shield
Pour éviter tout dysfonctionnement, le dernier appareil d'une chaine DMX doit étre équipé d'une résistance de terminaison (120 Ohms, 1/4
Watt).
Connecteur XLR 3 points avec résistance de terminaison : K3DMXT3
Connecteur XLR 5 points avec résistance de terminaison : K3DMXT5
Assignation des contacts
Connecteur XLR 3 points Connecteur XLR 5 points
Pour utiliser des appareils DMX munis de connecteurs 3 points avec des appareils DMX munis de connecteurs 5 points, il faut utiliser un
adaptateur.

Assignation des contacts : DVX +
Adaptateur XLR 5 points male vers XLR 3 points femelle K3DGF0020 o O MX -
Shield

Les points 4 et 5 ne sont pas connectés.

Assignation des contacts

Adaptateur XLR 3 points male vers XLR 5 points femelle K3DHM0020 WX

Les points 4 et 5 ne sont pas connectés. DMX-
Shield

O
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Catégorie de produit :
Type :

Nombre de lampes :
Type de lampe :

Durée de vie indiquée par le
fabricant (lampe) :

Température de couleur (avec
filtre UV) :

Nombre de couleurs de la roue
chromatique :

Nombre de gobos :
Angle de dispersion :
Entrée DMX :

Sortie DMX :

Mode DMX :
Fonctions DMX :

Fonctions Standalone :
Parametres du systéme :

Pilotage :

Angle PAN :

Angle TILT ;

Eléments de commande :
Eléments d’affichage :

Tension de fonctionnement :
Puissance absorbée :
Intensité lumineuse (@ 10 m) :
Flux lumineux :

Alimentation électrique :
Fusible :

Température ambiante en fonc-
tionnement :

Humidité relative :
Matériau du boitier :
Couleur du boitier :
Refroidissement du boitier :

Dimensions (L x H x P, sans étrier
de montage) :

Poids :
Autres caractéristiques :

Projecteur asservi avec lampe a décharge

Lyre

1

Lampe a décharge SC OSRAM SIRIUS HRI 132 W
6000 h

Blanc froid 7800 K
13 + ouvert et couleurs splittées

14 fixes + ouvert

30

XLR male a 3 broches
XLR méle a 5 broches

XLR femelle a 3 broches
XLR femelle a 5 broches

13 canaux, 16 canaux

Pan/Tilt, Pan/Tilt précis, dimmer, programme Auto 1 - 4, stroboscope, roue chromatigue, rotation
de la roue chromatique, roue de gobos, rotation de la roue de gobos, gobo shake, prisme 1,
prisme 2, focus, frost, macros de mouvement, parametres du systéme

Programme Auto 1 - 4, mode statique, mode Master/Slave

Lamp On/Off, Lamp Default, Display Reverse, Eclairage de I'écran On/Off, DMX Fail, Pan Angle, Pan
Reverse, Tilt Reverse, Feedback, Movement Blackout, Test, Reset

DMX512, compatible RDM

540° / 630°

270°

Mode, Enter, Up, Down, Left, Right

Ecran couleur LCD rétroéclairé, alimentation par batterie pour un paramétrage du systéme indé-
pendant du réseau électrique

100 - 240V CA /50 - 60 Hz

270W

120 000 Ix

4000 Im

Entrée et sortie Neutrik powerCON (sortie max. 10 A)
T3AL/250V (5 x 20 mm)

0°C-40°C

< 85 %, sans condensation

Métal, ABS

Noir

Ventilateurs thermorégulés silencieux
302 x 429 x 227 mm

14,0 kg

Cable d’alimentation de 1 m avec connecteur Neutrik powerCON
et 2 omégas de fixation fournis



DECLARATIONS

GARANTIE FABRICANT & LIMITATION DE RESPONSABILITE

Nos conditions actuelles de garantie et de limitation de responsabilité sont disponibles a I‘adresse suivante : https://cdn-shop.adamhall.com/
media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS CAMEQ.pdf. Pour les réparations, veuillez contacter Adam Hall GmbH,

Adam-Hall-Str. 1, 61267 Neu Anspach / E-Mail Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0.

TRI ET MISE AUX DECHETS CORRECTE DE CE PRODUIT
E (Valid in the European Union and other European countries with waste separation)
== (Applicable dans I‘Union Européenne et les autres pays européens pratiquant le tri des déchets) La présence de ce symbole sur le
produit ou sur la documentation correspondante indique qu‘en fin de vie, le produit ne doit pas étre jeté avec les déchets normaus, afin
d‘éviter tout dommage a I‘environnement ou aux personnes consécutive & une élimination non contrélée des déchets. Séparez-le des aut-
res types de déchets et recyclez-le, afin de promouvoir la réutilisation durable des ressources naturelles. Nous conseillons aux utilisateurs
non professionnels de contacter le revendeur chez qui ils ont acheté le produit, ou un représentant gouvernemental local, pour plus de
détails sur le lieu de collecte et la facon de recycler cet appareil dans le meilleur respect de I‘environnement possible.. Nous invitons les
utilisateurs professionnels a contacter leur fournisseur et a vérifier les termes et conditions de leur contrat d‘achat. Ce produit ne doit pas
étre mélangé a d‘autres déchets commerciaux lors de la collecte.

Conformité CE

La société Adam Hall GmbH déclare par la présente que ce produit est compatible avec les régulations suivantes (le cas échéant) :
R&TTE (1999/5/EG) et RED (2014/53/EU) & partir de juin 2017

Directive basse tension (2014/35/EU)

Directive CEM (2014/30/EU)

RoHS (2011/65/EU)

La Déclaration de Conformité complete est disponible sur le site Web www.adamhall.com.

Pour toute information complémentaire, contactez-nous : info@adambhall.com.
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iGRACIAS POR ELEGIR CAMEOQ LIGHT!

Este equipo estd disefiado y fabricado con los estandares de calidad mds exigentes, para garantizar un correcto funcionamiento durante
muchos afios.Lea atentamente este manual de usuario para poder aprovechar rapidamente toda la funcionalidad de su nuevo producto de
Cameo Light. Més informacion sobre Cameo Light en la web WWW.CAMEOLIGHT.COM.

MEDIDAS DE SEGURIDAD

1. Lea atentamente las instrucciones de este manual.

2. Guarde toda la informacién en un lugar seguro para futuras consultas.

3. Siga las instrucciones indicadas.

4. Siga todas las advertencias. No quite las instrucciones de seguridad ni cualquier otra informacién indicada en el equipo.

5. Utilice el equipo tnicamente segun la finalidad prevista.

6. Utilice solo soportes y fijaciones que sean robustos y adecuados cuando instale el equipo en instalaciones fijas. Aseglrese de que los
soportes de pared estdn correctamente instalados y firmemente fijados. Asegurese de que el equipo estd sélidamente instalado y no se
puede caer.

7. Alinstalar el equipo, respete las normas de seguridad aplicables en su pais.

8. Evite instalar el equipo cerca de radiadores, acumuladores de calor, estufas o cualquier otra fuente de calor. Asegurese de que el equipo esté
instalado en un lugar con ventilacion suficiente para evitar cualquier sobrecalentamiento.

9. No cologue sobre el equipo fuentes de llamas sin proteccion, por ejemplo, velas encendidas.

10. Evite bloquear las rejillas de ventilacion.

11. El equipo estd disefiado para uso en interiores; no lo utilice cerca del agua (excepto los equipos especificamente disefiados para uso
en exterior, en cuyo caso tenga en cuenta las indicaciones mencionadas a continuacion). No exponga este equipo a materiales, liquidos o
gases inflamables.

12. Evite exponer el equipo a gotas o salpicaduras que puedan caer dentro del mismo. No coloque recipientes llenos de liquido, como
floreros o vasos, sobre el equipo.

13. Asegurese de no dejar caer ningtin objeto dentro del equipo.

14. Emplee el equipo Ginicamente con los accesorios recomendados por el fabricante.

15. No abra el equipo ni intente modificarlo.

16. Una vez conectado el equipo, compruebe que en toda la longitud del cableado no hay peligro de que provoque una caida, por ejemplo.
17. Durante el transporte, asegurese de que el equipo no se caiga y pueda causar dafios personales o materiales.

18. Si el equipo no funciona correctamente, o si se ha vertido liquido sobre €l, 0 si un objeto ha caido en su interior o si ha sufrido algin
desperfecto, apague inmediatamente el equipo y desenchufe el cable eléctrico (si se trata de un equipo activo). Unicamente un técnico
especialista debe reparar el equipo.

19. Para limpiar el equipo utilice un pafio seco.

20. Procure seguir las normas vigentes en su pais sobre reciclaje de desechos. Separe los componentes de pléstico, papel y carton del
paquete para reciclarlos en sus contenedores respectivos.

21. No deje las bolsas de plastico al alcance de los nifios.

PARA LOS EQUIPOS CON TOMA ELECTRICA:

22. ADVERTENCIA: Si el cable eléctrico esta provisto de un contacto de proteccion, debe conectarse a una toma eléctrica con conexion a
tierra. No desactivar nunca esta conexion de proteccion a tierra del cable eléctrico.

23. Si el equipo ha estado expuesto a un cambio brusco de temperatura (por ejemplo, después del transporte), no lo encienda inmediata-
mente. La condensacion o la humedad podrian dafiar el equipo. Deje que el equipo alcance la temperatura ambiente antes de encenderlo.
24. Antes de conectar el cable eléctrico a la toma de corriente, compruebe si la tensién y la frecuencia del suministro eléctrico coinciden
con las especificaciones de este equipo. Si el equipo dispone de un selector de tension, antes de enchufarlo a la red eléctrica, asegurese de
que el valor seleccionado coincide con la tensién de suministro. Si el enchufe o el adaptador de corriente no encajan en la toma eléctrica,
consulte a un electricista.

25. Aseglirese de que el cable eléctrico no esta pinzado. Evite que el cable resulte pellizcado, sobre todo en los extremos de conexion al
equipo y en la toma eléctrica.

26. Al conectar el equipo, asegurese de que el cable eléctrico o el adaptador de corriente estén siempre accesibles. Desconecte el equipo
de la toma de corriente cuando no esté en uso o antes de limpiarlo. Para ello, desconecte el cable eléctrico y el adaptador de corriente del
conector del equipo en vez de desenchufar el cable de la toma eléctrica. No tocar el cable eléctrico ni el adaptador de corriente con las
manos himedas.

27. No encienda y apague el equipo en cortos intervalos de tiempo, ya que se reduce asi la vida Util del sistema.

28. NOTA IMPORTANTE: Sustituya los fusibles tinicamente por otros del mismo tipo y de las mismas caracteristicas. Si el fusible se funde
continuamente, péngase en contacto con un servicio técnico autorizado.

29. Para desconectar completamente el equipo de la tensién eléctrica, desenchufe el cable eléctrico o el adaptador de corriente de la toma
eléctrica.

30. Si el equipo dispone de un enchufe eléctrico Volex, deberd desbloquearse el Volex del equipo para desenchufarlo. Esto implica que un
tirén en el cable eléctrico puede desplazar el equipo y provocar dafios personales o materiales. Por tanto, asegurese de instalar los cables
con sumo cuidado.

31. Si es probable que caiga un rayo por una tormenta eléctrica o si no va a emplear el equipo durante mucho tiempo, desenchufe el cable
eléctrico y el adaptador de corriente.

32. Al montar el equipo, asegurese de que no estd alimentado eléctricamente (el enchufe no debe estar conectado a la red eléctrica).

33. La acumulacién de polvo y otras particulas en el interior del equipo puede causar dafios. Dependiendo de las condiciones ambientales



(polvo, nicotina, niebla, etc.), deberd realizarse periédicamente el mantenimiento o la limpieza del equipo por personal especializado, para
evitar cualquier sobrecalentamiento o fallo de funcionamiento (mantenimiento y limpieza no cubiertos por la garantia).

34. Asimismo, debera dejarse una distancia minima de 0,5 metros con cualquier material inflamable.

35. Los cables eléctricos que sirven para alimentar a varios equipos deben tener una seccion minima de 1,5 mmz. En la Unién Europa debe
emplearse un cable de tipo HO5VV-F, o similar. Adam Hall dispone de cables adecuados. Con estos cables podra alimentar eléctricamente
varios equipos conectando el enchufe de salida POWER OUT de un equipo al de entrada POWER IN de otro equipo. Asegurese de que el
consumo total de todos los equipos conectados no supere los amperios especificados del equipo (serigrafiado en el equipo). Ademés, procu-
re que las tiradas de cable sean lo mas cortas posible.

CAUTION ATENCION:
—_— Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, no retire la tapa. El equipo no contiene elementos que
DO NOT OPEN el usuario pueda reparar o sustituir. Para cualquier tarea de mantenimiento o reparacion, acuda a

un técnico cualificado.
El simbolo de rayo dentro de un tridngulo equilatero advierte al usuario de la presencia de tensiones peligrosas sin aislamiento
dentro del equipo que pueden causar una descarga eléctrica.

El simbolo de exclamacion dentro de un tridngulo equilatero advierte al usuario de la existencia de importantes instrucciones
de uso y mantenimiento.

jAdvertencia! La superficie de la carcasa del foco puede calentarse hasta 70° C durante el funcionamiento normal. Evitar el
contacto accidental con la carcasa. Esperar siempre hasta que la lampara se haya enfriado suficientemente antes de
desmontarla, realizar trabajos de mantenimiento, cargarla u otras manipulaciones.

iAdvertencia! Este equipo esta disefiado para ser utilizado a una altura que no supere los 2000 metros sobre el nivel del mar.

jAdvertencia! Este equipo no esta disefiado para funcionar en climas tropicales.

e®>p>
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Precaucion. Fuente de luz LED intensiva. Peligro de lesiones oculares. No mirar directamente la fuente de luz.

jATENCION: INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LOS PRODUCTOS DE ILUMINACION!

1. Este producto ha sido desarrollado para uso profesional en el sector de eventos y no esta disefiado para la iluminacién doméstica.

2. No mire directamente el haz de luz, ni siquiera momentaneamente.

3. No mire directamente el haz de luz con instrumentos Opticos, como lentes de aumento.

4. iLos efectos estroboscdpicos pueden a veces causar convulsiones en personas fotosensibles! Las personas con epilepsia deben evitar los
lugares en los que se usan luces estroboscopicas.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD PARA LAMPARAS DE DESCARGA

Una lampara de descarga desprotegida puede causar dafos en los ojos y en la piel. Las lamparas de descarga emiten rayos
infrarrojos y rayos ultravioleta que no son visibles para la vista humana, pero son nocivos. No exponga los ojos ni la piel a la
radiacion de las lamparas de descarga. Nunca dirija el foco hacia personas o animales.

No utilice el foco si los componentes de la carcasa tienen alglin defecto o no estan presentes. Los filtros ultravioleta, las lentes y
demés elementos dpticos deberdn estar en perfectas condiciones y funcionar tal como esté previsto. Si los filtros ultravioleta, las
lentes y demas elementos Gpticos tienen alguin arafazo o desperfecto o estan dafados de tal forma que su eficacia se haya
reducido, los componentes deberan cambiarse antes de poner el foco en funcionamiento.

La lampara de descarga debera cambiarse si esta dafiada o si se ha deformado con el calor.

Si se detecta que la luminosidad de la lampara de descarga se ha reducido claramente, pidale al personal técnico
especializado que la cambie.

Encargue al personal técnico especializado el cambio de la lampara de descarga antes de que se agote el periodo de funciona-
miento indicado por el fabricante.

>PEP B
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Si la bombilla de vidrio de una ldmpara de descarga se rompe en un espacio cerrado, evacle inmediatamente ese espacio y
ventilelo, puesto que la rotura de la bombilla deja escapar pequefias cantidades de mercurio y otras sustancias téxicas. No
toque los fragmentos de la lAmpara de descarga rota, a menos que tenga puestos guantes de nitrilo como proteccion. Deposite
los fragmentos de la ldmpara rota y los guantes en un recipiente, ciérrelo y eliminelo como residuos peligrosos en un punto de
recogida de desechos tdxicos. Las lamparas de descarga usadas, no rotas, también deberan eliminarse como residuos
peligrosos.

INTRODUCGCION
CABEZA MOVIL AURO BEAM 200 CON LAMPARA DE DESCARGA
CLAB200DC

MODOS DE CONTROL

Control DMX de 13 y 16 canales
Modo maestro / esclavo

Modos auténomos

RDM

CARACTERISTICAS

Ldmpara de descarga 0SRAM SIRIUS HRI de 132 W. Rueda de colores con 13 colores brillantes + blanco y colores divididos. 14 gobos fijos + 1
posicion vacia Dos prismas giratorios. Enfoque a través de DMX. Estrobo. Motores de giro en horizontal y en vertical con resolucion de 16 bits.
Correccion automatica de la posicion.

Ventiladores controlados por temperatura. Habilitada para RDM. Pantalla alimentada con baterias para poder efectuar ajustes independien-
temente de la red eléctrica. Conexiones DMX de 3y 5 pines. Entrada y salida con conexiones Neutrik powerCON. Incluidas dos perchas de
montaje Omega. Tensién operativa: 100-240 V CA Consumo de potencia 270W

El foco dispone del protocolo RDM (Remote Device Management, administracién remota de dispositivos). Este sistema de administracion de
dispositivos a distancia permite consultar el estado y configurar terminales RDM mediante un controlador con funcién RDM.

CONEXIONES, ELEMENTOS DE MANEJO Y ELEMENTOS DE VISUALIZACION

© POWER IN

Toma de entrada de alimentacion Neutrik powerCON. Tensién operativa: 100 - 240 V CA / 50 - 60 Hz. Conexion mediante el cable de red
powerCon suministrado.

@ POWER OUT

Toma de salida de red Neutrik powerCON. Sirve para alimentar otros focos CAMEO. Comprobar que el consumo de corriente total de todos
los equipos conectados no supera el valor en amperios (A) indicado en el equipo.

© FUSE

Portafusibles para fusibles de 5 x 20 mm NOTA IMPORTANTE: El fusible debera sustituirse exclusivamente por otro del mismo tipo y con las
mismas caracteristicas técnicas. Si el fusible salta de forma recurrente, dirijase a un centro de servicio técnico autorizado.

O bMXIN
Conectores XLR macho de 3 y 5 pines para conectar un controlador DMX (por ejemplo, una mesa DMX).

© bpmx out
Conectores XLR hembra de 3 y 5 pines para transmitir la sefial de control DMX.
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(© PANTALLA LCD ILUMINADA

La pantalla LCD muestra el modo operativo activado actualmente (pantalla principal), los puntos del menu en el mend de seleccion y el valor
numérico o el estado operativo en determinados puntos del men. Si durante aproximadamente un minuto no se detecta ninguna actividad,
la indicacion en pantalla cambia autométicamente a la pantalla principal. Si no hay una sefial de control en la entrada DMX, el color de la
pantalla cambia a rojo (modo DMX y esclavo).

© BOTONES TACTILES
MODE - Pulsando el botén MODE accederd al mend de seleccion. Pulsando de nuevo este botdn se regresa a la pantalla principal.

FLECHA A y ¥ - Para seleccionar puntos de mend individuales en el mend de seleccion (direccion DMX, modo operativo, etc.) y en los
submenus.

ENTER - Pulsando ENTER en el mend de seleccion se accede al nivel del ment en el que se pueden modificar pardmetros. Para confirmar la
modificacion de los valores, pulse de nuevo ENTER.

FLECHA «y D> - Utilice estos botones para modificar el valor de un punto del menti como, por ejemplo, la direccién DMX, segun lo desee.

La pantalla alimentada con baterias se puede activar, incluso si el aparato no estd conectado a la red eléctrica. Para ello, pulse y mantenga
pulsado el boton MODE durante unos 3 segundos. Usted puede leer informacion del equipo independientemente de la red eléctrica y modi-
ficar y guardar ajustes en el sistema. La unidad DMX del foco no se activa en este caso. Por este motivo, incluso si hay una sefial DMX en la
entrada DMX, en la pantalla se muestra que no hay una sefial DMX.

FUNCIONAMIENTO
INSTRUCCIONES

En cuanto el foco esté correctamente conectado a la red eléctrica, durante el proceso de arranque y reinicio de los motores apareceran
consecutivamente en pantalla el mensaje «Software Update Please Wait...» (Actualizacion del software, espere por favor), solo con fines

de servicio técnico, y el logotipo de CAMEO. Tras este procedimiento, el foco estara listo para funcionar y se activard en el ditimo modo
operativo que se haya seleccionado. Si la lampara no se ha enfriado todavia de forma suficiente, el foco puede tardar algunos minutos en
volver a estar operativo. Como informacion sobre este estado, en la pantalla principal aparece el mensaje «Lamp not ready, please wait» (La
lampara no esté lista, espere por favor) en letras rojas.

ESPANOL

PANTALLA PRINCIPAL (modo DMX)

En la fila superior de la pantalla se muestra el modo DMX (DMX 13 Ch, DMX 16 Ch) y en el centro aparece claramente la direccion inicial
DMX. En el momento en que la sefial DMX se interrumpa, el color de fondo de la pantalla cambia a rojo y se muestran las palabras «No
DMX>»; cuando vuelva a haber una sefial DMX, la pantalla cambiard de nuevo a la pantalla principal. La imagen de la pantalla puede girarse
180°, pulsando en el panel de control la flecha que apunta hacia la derecha (con el foco en posicion vertical).

001

Pulsar MODE para
navegar

PANTALLA PRINCIPAL (modo auténomo)

En la linea superior de la pantalla aparece «Operating Mode» y claramente visible en el centro se muestra el modo Auténomo (por ejemplo:
Static). La imagen de la pantalla puede girarse 180°, pulsando en el panel de control la flecha que apunta hacia la derecha (con el foco en
posicion vertical).
Operating Mode

Estatico

Pulsar MODE para
navegar
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CONFIGURAR LA DIRECCION INICIAL DMX (DMX Address)

Pulsando MODE accederd al menu de seleccion. Con los botones A y 'V seleccione el punto de men «Direccion DMX» (con fondo oscuro)
y confirmelo con ENTER. Los tres nimeros que muestran la direccion inicial DMX cambian a color rojo y usted puede ajustar la direccion
inicial DMX que desee utilizando los botones<d y »>. Confirme el proceso con ENTER y pulse el botén MODE para regresar a la pantalla
principal.

System Settings
DMX Address 001

Mode DMX 16CH
Settings
System Info

CONFIGURAR EL MODO OPERATIVO (Mode)

Pulsando MODE accedera al menu de seleccion. Ahora, con los botones A y ¥ seleccione el punto de menu «Mode» (con fondo oscuro) y
confirmelo con ENTER. Los caracteres que muestran el modo operativo (en el ejemplo «<DMX 16CH») cambian también a color rojo y en ese
momento usted puede seleccionar el modo operativo deseado pulsando <y P>. Confirme el proceso con ENTER y pulse el botén MODE para
regresar a la pantalla principal. Modos operativos disponibles: DMX 13CH, 16CH, esclavo, Auto, Static.

System Settings
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

MODO DMX (DMX)

Se pueden seleccionar dos modos operativos DMX: el de 13 canales y el de 16 canales (DMX 13CH, 16CH). La seleccion de los modos
operativos DMX se efectlia segtin se describié anteriormente en el apartado CONFIGURAR EL MODO OPERATIVO. Puede encontrar tablas
DMX con la asignacion de canales en la seccion CONTROL DMX de este manual.

Mode DMX 16CH

MODO ESCLAVO (Slave)

La seleccion del modo esclavo se efecttia segun se describid anteriormente en el apartado CONFIGURAR EL MODO OPERATIVO. Conecte
las unidades esclava y maestra (del mismo modelo) mediante un cable DMX (maestra = DMX OUT; esclava = DMX IN) y active en la unidad
maestra uno de los modos auténomos Auto o Static. A partir de ese momento, la unidad esclava estara sincronizada con la unidad maestra.

Mode Slave

MODO AUTO (Prog1 - Prog4)

Los cuatro programas automaticos disponibles consisten en una serie de secuencias de movimientos, cambios de color y cambios de
gobos programadas fijas. La seleccién del modo Auto se efectlia seguin se describié anteriormente en el apartado CONFIGURAR EL MODO
OPERATIVO. Con los botones A y ¥ seleccione el punto de menu «Auto», confirmelo con ENTER, y seleccione con <y P uno de los cuatro
programas automaticos (Prog1 - Prog4), confirmelo con ENTER y mediante A y ¥ seleccione el punto de mend «AutoSpeed» para ajustar
la velocidad del programa segun lo desee. Pulse ENTER y ajuste la velocidad de 000 a 255 con <y > (000 = es la velocidad maxima y
255 = es la velocidad minima). Confirme con ENTER y pulse dos veces MODE para regresar a la pantalla principal.

Mode Auto
Auto Mode

Auto Progd
AutoSpeed 225

MODO ESTATICO (Static)

De forma similar a la configuracién con un equipo de control DMX, el modo Estatico permite configurar todas las funciones como, por
ejemplo, Pan, Tilt, rueda de colores y rueda de gobos y estrobo, directamente en el dispositivo seleccionando valores entre 000 y 255. De
esa forma, se podra crear un escenario personalizado sin necesidad de un controlador DMX adicional. La seleccion del modo Estdtico se
efectua seguin se describid anteriormente en el apartado CONFIGURACION DEL MODO OPERATIVO. Una vez que lo haya confirmado con
ENTER, podra seleccionar las funciones y efectos mediante los botones A y ¥ (ver la lista «Estatico»). Pulse ENTER. Ahora, el valor puede
modificarse con 'y . Confirme siempre los ajustes realizados con ENTER. Una vez que todas las funciones y efectos se hayan ajustado
segun se desee, pulse dos veces el botdn MODE para regresar a la pantalla principal.

Mode Static
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Estatico

Pan 000 255 0% a 100%
Pan fino 000 255 0% a 100%
Tilt 000 255 0% a 100%
Tilt fino 000 255 0% a 100%
Atenuador 000 255 0% a 100%
Estrobo 000 005 Estrobo abierto
006 010 Estrobo cerrado
011 033 Pulsaciones aleatorias, lento -> rapido
034 056 Aceleracion aleatoria, lento -> rapido
057 079 Desaceleracion aleatoria, lento -> rapido
080 102 Efecto estrobo aleatorio, lento -> rapido
103 127 Efecto break de estrobo, 5s.....1 s (rafaga corta con interrupcion)
128 250 Estrobo lento -> rdpido <1Hz - 13Hz
251 255 Estrobo abierto
Color 000 005 Open
(ColourWheel) [ gog 011 | Open/Deep Red
012 017 Deep Red
018 023 Deep Red / Medium Blue
024 029 Medium Blue
030 035 Medium Blue / Yellow
036 041 Yellow
042 047 Yellow / Magenta
048 053 Magenta
054 059 Magenta / Deep Green
060 065 Deep Green
066 071 Deep Green / Lavender
072 077 Lavender
078 083 Lavender / Peacock
084 089 Peacock
090 095 Peacock / Orange
096 101 Orange
102 107 Orange / Lime
108 113 Lime
114 119 Lime / Pink
120 125 Pink
126 131 Pink / Amber
132 137 Amber
138 143 | Amber/CTO
144 149 (H1]
150 155 CTO / Deep Blue
156 161 Deep Blue
162 167 Deep Blue / Open
168 192 Open
193 223 Giro de la rueda de colores Lento -> rapido, giro hacia la derecha
224 224 Giro de la rueda de colores Parar
225 255 Giro de la rueda de colores Rapido -> lento, giro hacia la izquierda
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Gobo 000 005 Open
(Rueda de 006 011 | Gobo1
gobos)
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 con sacudida (lento-rapido)
102 107 Gobo 2 con sacudida (lento-rapido)
108 113 Gobo 3 con sacudida (lento-rapido)
114 119 Gobo 4 con sacudida (lento-rapido)
120 125 Gobo 5 con sacudida (lento-rapido)
126 131 Gobo 6 con sacudida (lento-rapido)
132 137 Gobo 7 con sacudida (lento-rapido)
138 143 Gobo 8 con sacudida (lento-rapido)
144 149 Gobo 9 con sacudida (lento-rapido)
150 155 Gobo 10 con sacudida (lento-rapido)
156 161 Gobo 11 con sacudida (lento-rapido)
162 167 Gobo 12 con sacudida (lento-rapido)
168 173 Gobo 13 con sacudida (lento-rdpido)
174 179 Gobo 14 con sacudida (lento-rapido)
180 192 Open
193 223 Giro de la rueda de gobos Lento -> répido, giro hacia la derecha
224 224 Giro de la rueda de gobos Parar
225 255 Giro de la rueda de gobos Répido -> lento, giro hacia la izquierda
Focus 000 255 0% a 100%
Prism1 (lineal) 000 005 Prisma 1 off
006 127 Prisma posicion 0 ... 540°
128 191 Giro del prisma, lento -> rapido, giro hacia la derecha
192 192 Parada de giro del prisma
193 255 Giro del prisma, rdpido -> lento, giro hacia la izquierda
Prism2 000 005 Prisma 2 off
(circulo) 006 127 | Prisma posicién 0 ... 540°
128 191 Giro del prisma, lento -> réapido, giro hacia la derecha
192 192 Parada de giro del prisma
193 255 Giro del prisma, rdpido -> lento, giro hacia la izquierda
Frost 000 255 0% a 100%




P/TMacro 000 - 005 off
ﬂﬁt‘;m Pan 006 | - | 040 | PAN «pequefio > grande»
041 - 075 TILT «pequefio > grande»
076 - 110 PAN / TILT «pequefio > grande»
m - 145 PAN / TILT (inversion) «pequefio > grande»
146 - 180 Circulo «pequefio > grande»
181 - 215 Circulo (inversion) «pequefio > grande»
216 - 255 Aleatorio «pequefio > grande»
P/TSpeed 000 - 255 Pan/Tilt rapido -> lento
(velocidad de
Pan /Tilt)

CONFIGURACION DEL DISPOSITIVO (Settings)

Pulsando MODE accedera al menu de seleccion. Ahora, con los botones A y ¥ seleccione el punto de menu «Settings» (fondo oscuro) y
confirmelo con ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Seﬂins

Seguidamente se abre el submenti que permite ajustar las siguientes opciones del submend (que se seleccionan con los botones € y P,y se
confirman con ENTER):

Settings
Lamp = | Encendido/apagado de | On Encendido de la lampara de descarga
la [Ampara de descarga
P g off Apagado de la ldampara de descarga
Lamp Default = | Estado operativo de la On Encendido de la Iampara de descarga
lampara de descarga al .
encgnder nuevamegnte Last Se restablece el estado de la Idmpara antes de encender nueva-
el foco mente el foco
Off Apagado de la ldmpara de descarga
Display Rev = | Darlavueltaala On Giro de 180° de la imagen en pantalla (por ejemplo, para
pantalla montajes en altura)
off Giro de la imagen en pantalla desactivado
Display = | Retroiluminacion de la On permanentemente activada
pantalla
Off Desactivacion tras aproximadamente 1 minuto sin actividad
DMX Fail = | estado operativo en Hold se mantendra el tltimo comando
caso de interrupcion de A vael "
|a sefial DMX uto se activa el modo automatico
Blackout se activa el apagén
Pan Angle = | Angulo de giro 630 Angulo de giro horizontal 630°
horizontal .
540 Angulo de giro horizontal 540°
Pan Rev = | Inversion del sentido de | On Inversién del sentido de giro horizontal (PAN)
iro horizontal (PAN ; N X _
g (PAN) Off Sin inversion del sentido de giro horizontal (PAN)
Tilt Rev = | Inversion del sentido On Inversién del sentido de giro vertical
de giro vertical (Tilt . » ; ; -
Re\?erse) (M off Sin inversion del sentido de giro vertical (TILT)
Feedback = | Correccion de la On Se activa la correccion automatica de la posicion
osicion A » - o
P Off Sin correccion automatica de la posicion
Mov Blackout = | Apagén automatico al On Apagon al girar la cabeza movil
girar la cabeza mévil - X - -
off Sin apagdn al girar la cabeza movil
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Test = | Prueba de funciona- On Prueba de funcionamiento, por pasos, de la lampara de descarga

miento y de todos los motores (giro horizontal, giro vertical, gobo...)
off Parada de la prueba de funcionamiento
Reset = | Reinicio de los motores | Pan&Tilt Reinicio de los motores de giro horizontal y giro vertical
Head Reinicio de todos los motores de la cabeza (rueda de colores,

rueda de gobos, prisma...)

All Reinicio de todos los motores

INFORMACION DEL EQUIPO (System Info)

Pulsando MODE accedera al menu de seleccion. Ahora, con los botones A y 'V seleccione el punto de menu «System Info» (Informacién
del sistema, con fondo oscuro) y confirmelo con ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

Seguidamente se accede al submend en el que se puede ver la informacion del equipo. Utilice nuevamente los botones de flecha para
seleccionar los parametros deseados y dbralos y ajdstelos después pulsando ENTER.

System Info
Firmware = | Visualizacion de la version del firmware | 1U01 V1.xx
del diSpOSitiVO 2001 V1 XX
3001 V1.xx
Temperature | = | Visualizacion de la temperatura de la Lamp Temp | xxC/ xxF
unidad de lampara Unidad de Celsius (= visualizacion en grados centigrados)
temperatura [ paprenneit (= visualizacion en grados Fahrenheit)
Time info = | Visualizacion de las horas de funciona- Operating Visualizacion de la duracion de funcionamiento del
miento del foco foco en horas (xxh)
yooo . Lamp Visualizacion de la duracion de funcionamiento de la
visualizacion de las horas de funciona- lampara en horas (xxh)
miento de la lampara mas reinicio — — - -
Lamp Reset | Reinicio de la duracién de funcionamiento a cero horas
tras cambiar la lampara (On -> ENTER)




Error Info = | Visualizacion de error de funcionamiento | PAN Solucion: Reiniciar Pan&Tilt

. . i TILT Solucidn: Reiniciar Pan&Tilt
Si un error de funcionamiento no se - — —
soluciona con un reinicio o un nuevo Fixgobo Solucion: Reiniciar la cabeza
encendido, la unidad defectuosa debera | Focus Solucién: Reiniciar la cabeza
ser reparada en un centro de servicio Prism1 Solucion: Reiniciar la cabeza

técnico autorizado. - — —
PrismRot1 Solucién: Reiniciar la cabeza

Prism2 Solucion: Reiniciar la cabeza
PrismRot2 Solucién: Reiniciar la cabeza
Frost Solucion: Reiniciar la cabeza
Fan1 Apagado automatico de la ldmpara (Blackout)

En la pantalla aparecerd: <Lamp Protected»
Solucién: Encender nuevamente el equipo

Fan2 Apagado automatico de la ldmpara (Blackout)
En la pantalla aparecera: «Lamp Protected»
Solucién: Encender nuevamente el equipo

Blower Apagado automatico de la ldmpara (Blackout)
En la pantalla aparecera: «Lamp Protected»
Solucién: Encender nuevamente el equipo

Temperature | Apagado automético de la Iampara (Blackout)

En la pantalla aparecera: «Lamp Protected»

Solucion: Esperar hasta que se alcance la temperatura
de funcionamiento normal (dejar enfriar). Encender la
lampara manualmente

INSTALACION Y MONTAJE

Gracias a los pies de goma integrados, el foco puede instalarse en un lugar adecuado sobre una superficie nivelada. El montaje en trave-
safio se realiza fijando dos perchas de montaje Omega en la cara inferior de la base del equipo (A). El volumen de suministro incluye dos
perchas de montaje Omega; las abrazaderas para travesafio son opcionales. Asegurese de acoplar bien el equipo y de fijar el foco con un
cable de seguridad adecuado en el punto previsto a tal efecto (B). La distancia entre el foco y las superficies y objetos iluminados debera
ser de, como minimo, 5 m; la distancia respecto a otros equipos y materiales inflamables debera ser de, como minimo, 0,2 m.

ESPANOL

Nota importante: El montaje en altura requiere mucha experiencia, incluido el calculo de los valores limite de la carga de
trabajo, el material de instalacion utilizado y las comprobaciones de seguridad periddicas de todos los focos y materiales de
instalacion.

Si no estd cualificado para ello, no intente realizar la instalacion: recurra a una empresa profesional.
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CAMBIO DE LA LAMPARA

Indicaciones importantes:

El cambio de la lampara solo puede ser realizado por personal que disponga de la cualificacion especifica pertinente. Si no
estd cualificado para ello, no intente cambiar la lampara por su cuenta: recurra a una empresa profesional.

Una lampara de descarga caliente esté bajo fuerte presion y, por tanto, puede explotar espontaneamente. Antes de abrirlo,
permita que el foco se enfrie, como minimo, durante 30 minutos.

Utilice como lampara de recambio inicamente el modelo indicado en la ficha de datos.

No toque la bombilla de vidrio de la Iémpara con los dedos desnudos, pues la lampara debera estar impecablemente limpia.

Para cambiar la lampara, utilice gafas de seguridad y guantes protectores.

> BBk

1. Desconecte totalmente el foco de la red eléctrica (desconecte el enchufe).
2. Retire los dos tornillos de fijacion de la cubierta de la lampara y extraiga esta cubierta de la cabeza del foco.
3. Afloje los cuatro tornillos de soporte de la lampara solo una vuelta aproximadamente.

4. Presione la lampara hacia abajo en la direccion de la flecha contra el soporte eldstico y basculela hacia atras sacandola del soporte
superior.

5. En ese momento podra retirar la lampara de soporte.
6. Afloje y retire ambos tornillos en los contactos de la ldmpara.

7. Al colocar la nueva ldmpara en su sitio, siga los mismos pasos en sentido inverso y compruebe que todos los tornillos estén firmemente
apretados. Nunca ponga a funcionar el foco sin la cubierta de la lampara y la cubierta de la cabeza del foco.



AJUSTE DE LA LAMPARA

Indicaciones importantes:

El ajuste de la lampara solo puede ser realizado por personal que disponga de la cualificacion especifica pertinente. Si no esta
cualificado para ello, no intente ajustar la lampara por su cuenta: recurra a una empresa profesional.

Una lampara de descarga caliente estd bajo fuerte presion y, por tanto, puede explotar espontaneamente. Antes de abrirlo,
permita que el foco se enfrie, como minimo, durante 30 minutos.

ii t Al ajustar la lampara, utilice gafas de seguridad y guantes protectores y no ponga a funcionar el foco sin la cubierta de la

lampara y la cubierta de la cabeza del foco.

En caso de que el punto central en la proyeccion del haz de luz no quede en el centro, se puede ajustar posteriormente en el
plano horizontal.

Ejemplo:
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1. Desconecte totalmente el foco de la red eléctrica (desconecte el enchufe).
2. Retire los dos tornillos de fijacin de la cubierta de la lampara y extraiga esta cubierta de la cabeza del foco.
3. Afloje los cuatro tornillos de soporte de la Iampara solo una vuelta aproximadamente.

4. Afloje los cuatro tornillos de la cubierta superior de la cabeza del foco y retire esta cubierta.

5. A la derecha de la cubierta de la l[dmpara encontrard el tornillo de ajuste. Gire el tornillo de ajuste en el sentido de las agujas del reloj

para desplazar el punto central del haz de luz hacia la izquierda; o en sentido contrario a las agujas del reloj para desplazar el punto central
del haz de luz hacia la derecha.

6. Apriete firmemente los cuatro tornillos de los soportes de la Iampara y vuelva a cerrar la cubierta de la lampara.
7.Vuelva a fijar la cubierta otra vez en la cabeza del foco.



TECNOLOGIA DMX

DMX512

DMX (Digital Multiplex) es el nombre de un protocolo universal utilizado como medio de
comunicacion entre dispositivos y controladores. El controlador DMX envia datos DMX a los
equipos DMX conectados. Los datos DMX se envian como datos serie que se transmiten de
equipo a equipo a través de los conectores XLR «DMX IN» y «DMX OUT» que se encuentran
en todos los equipos DMX, siendo 32 el nimero maximo de equipos conectados. El Gltimo
equipo de la cadena ird equipado con una terminacion (terminador).

CONEXIONADO DMX

DMX es un lenguaje que permite que todas las marcas y modelos de diferentes fabricantes

puedan conectarse entre si y funcionar desde un mismo controlador, siempre y cuando todos los equipos y el controlador sean
compatibles con DMX. Para garantizar la correcta transmision de los datos DMX, el cable de conexidn entre los equipos debe
mantenerse lo mas corto posible. El orden en que se conectan los equipos en una cadena DMX no influye en el direccionamiento
DMX. Por ejemplo, un equipo al que se le asigna la direccion DMX 1 puede colocarse en cualquier lugar de la cadena DMX, ya sea al
principio, al final, 0 en cualquier lugar intermedio. Cuando a un equipo se le asigna la direccién DMX 1, el controlador DMX enviara
los datos asignados a la direccion 1 a dicho equipo, independientemente de dénde se encuentre en la cadena DMX.

CONEXION EN CADENA DE VARIOS FOCOS

1. Conecte el conector XLR macho de (3 o 5 pines) del cable DMX a la salida DMX (conector de chasis hembra) del primer equipo
DMX (p. e. un controlador DMX).

2. Conecte ahora el conector XLR hembra del cable DMX del primer foco a la entrada DMX del equipo siguiente (conector de chasis
macho). Conecte la salida DMX de este Ultimo equipo a la entrada DMX del equipo siguiente, y asi sucesivamente. Tenga en cuenta
que los dispositivos DMX estan conectados en serie y que las conexiones no se pueden dividir sin un splitter activo. El nimero
maximo de equipos DMX conectados en cadena es de 32.

Las series 3 STAR, 4 STAR y 5 STAR de Adam Hall ofrecen una amplia gama de cables DMX apropiados.

CABLE DMX:

Si fabrica sus propios cables, tenga en cuenta las figuras de esta pagina. No conecte la malla del cable al contacto de masa del conector ni
permita que la malla entre en contacto con la carcasa del conector XLR. Si se produce un contacto de la malla con la masa, puede producir
un funcionamiento inestable del equipo.

ESPANOL

Asignacion de pines:
Cable DMX con XLR de 3 pines: Cable DMX con XLR de 5 pines (los pines 4 y 5 no se utilizan):

Shield
\ oy o— 0 DMX + .
20 DX - 0%
Shield

TERMINACION DMX (TERMINADOR):

Para evitar errores de sistema, debe conectarse una resistencia de terminacion (120 ohmios, 1/4 W) en el tltimo equipo de la cadena DMX.
XLR aéreo de 3 pines con resistencia de terminacion: K3DMXT3

XLR aéreo de 5 pines con resistencia de terminacion: K3DMXT5

Asignacion de pines:
Conector XLR aéreo de 3 pines: Conector XLR aéreo de 5 pines:

ADAPTADOR DMX:

Gracias a los adaptadores, es posible instalar en una misma cadena DMX tanto equipos DMX con conexiones DMX de 3 pines como equipos
con conectores de 5 pines.

Asignacion de pines VKT
Adaptador DMX de XLR macho 5 pines a XLR hembra 3 pines: K3DGF0020 2o DMX -
Los pines 4 y 5 no se utilizan. [Shield ]
Asignacion de pines

Adaptador DMX de XLR macho 3 pines a XLR hembra 5 pines: K3DHM0020 o
Los pines 4 y 5 no se utilizan. :%

Shield
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DATOS TECNICOS

Numero de articulo: CLAB200DC

Tipo de producto: Cabeza mdvil con ldmpara de descarga

Tipo: cabeza movil

Ndmero de lamparas: 1

Tipo de lampara: Lampara de descarga OSRAM SIRIUS HRI 132 W SC

Vida util indicada por el fabricante ~ 6000h

(Idmpara):

Temperatura de color (con filtro Blanco frio 7800 K

uv):

Namero de colores en larueda de 13 + posicion vacia y colores divididos

colores:

Nidmero de gobos: 14 fijos + 1 posicion vacia

Angulo de dispersion: 3°

Entrada DMX: conector XLR macho de 3 pines
conector XLR macho de 5 pines

Salida DMX: conector XLR hembra de 3 pines
conector XLR hembra de 5 pines

Modo DMX: 13 canales, 16 canales

Funciones DMX: Pan/Tilt, Pan/Tilt fino, atenuador, programas autométicos 1 - 4, estrobo, rueda de colores, giro de
rueda de colores, rueda de gobos, giro de rueda de gobos, sacudida de gobos, prisma 1, prisma 2,
enfoque, filtro Frost, macros de movimiento, configuracion del sistema

Funciones auténomas: Programas automaticos 1 - 4, modo Estatico, modo Maestro/Esclavo

Configuracion del sistema: Encendido/apagado de lampara, valor predeterminado de ldmpara, inversion de pantalla, encen-
dido/apagado de iluminacion de la pantalla, DMX Fail, &ngulo de giro horizontal, inversion de giro
horizontal, inversion de giro vertical, feedback, blackout de movimiento, test, reinicio

Control: DMX 512, habilitado para RDM

Angulo de giro horizontal (PAN): 540° / 630°

Angulo de giro vertical (TILT): 270°

Elementos de manejo: Mode, Enter, Up, Down (Modo, Intro, Arriba, Abajo)

Elementos de visualizacion: pantalla LCD iluminada a color, alimentacion con bateria para poder configurar el sistema indepen-
dientemente de la red eléctrica

Tension operativa: 100 - 240V CA/ 50 - 60 Hz

Consumo de potencia: 270W

Intensidad de iluminacién (a 10m): 120 000 Ix

Flujo luminoso: 4000 Im

Conexion al suministro eléctrico: entrada y salida Neutrik powerCON (salida max. 10 A)
Fusible: T3AL / 250V (5 x 20mm)

Temperatura ambiente en funcio- 0°C-40°C

namiento:

Humedad relativa del aire: < 85 %, no condensada

Material de la carcasa: metal, plastico ABS

Color de la carcasa: negro

Refrigeracion de la carcasa: ventiladores silenciosos y controlados por temperatura



Dimensiones (anchura x altura 302 x 429 x 227 mm
x profundidad, sin percha de

montaje):
Peso: 14,0 kg
Otras caracteristicas: Cable de red de 1 m con conector Neutrik powerCON y 2 perchas de montaje Omega incluidos en

la entrega

DECLARACION DEL FABRICANTE

GARANTIA DEL FABRICANTE Y LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

Consulte nuestras condiciones de garantia y limitaciones de responsabilidad en: https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTU-
RERS-DECLARATIONS CAMEQ.pdf. En caso de necesitar servicio técnico, pdngase en contacto con Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1,
61267 Neu Anspach (Alemania); correo electronico Info@adamhall.com; +49 (0)6081 / 9419-0.

ELIMINACION CORRECTA DE ESTE PRODUCTO
E (Aplicable en la Unién Europea y en los paises europeos que dispongan de un sistema de recogida selectiva) EI simbolo que aparece
== sobre el producto o en la documentacion adjunta indica que al final de la vida Util del equipo, no deberd desecharlo con los demés
residuos domésticos, con el fin de evitar posibles efectos negativos en el medio ambiente y en la salud humana debidos al vertido
incontrolado de desechos. La recogida selectiva ayuda a su posterior reciclaje y fomenta la reutilizacién sostenible de los componentes de
este equipo. Si es un particular, pongase en contacto con el distribuidor donde adquirié este producto, o con el ayuntamiento, para
informarse sobre el reciclaje adecuado de este equipo. Si es una empresa, pdngase en contacto con su proveedor para informarse sobre los
términos y condiciones de su contrato de compra-venta. Este producto no debe mezclarse con otros residuos industriales.

Conformidad CE

Adam Hall GmbH declara por la presente que este producto es conforme con las siguientes directivas (segtin sea aplicable):
R&TTE (1999/5/CE) o RED (2014/53/UE) a partir de junio de 2017

Directiva de baja tension (2014/35/UE)

Directiva EMC (2014/30/UE)

RoHS (2011/65/UE)

Puede consultar la declaracion de conformidad completa en www.adamhall.com.

También puede solicitarla a info@adamhall.com.

ESPANOL



https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_CAMEO.pdf
https://cdn-shop.adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS_CAMEO.pdf
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Gratulujemy wyboru!

To urzadzenie zostato zaprojektowane i wyprodukowane przy zastosowaniu najwyzszych kryteriéw jakosciowych w celu zapewnienia
wieloletniej bezawaryjnej eksploatacji. Prosze starannie przeczyta¢ niniejsza instrukcje obstugi, aby mdc jak najszybciej zacza¢ uzytkowac
ten produkt marki Cameo Light. Wigcej informacji na temat Cameo Light znajdg Paristwo na naszej stronie internetowej pod adresem
WWW.CAMEOLIGHT.COM.

SRODKI OSTROZNOSCI

1. Nalezy doktadnie przeczytac niniejsza instrukcje.

2. Wszystkie informacje i instrukcje przechowywacé w bezpiecznym miejscu.

3. Nalezy przestrzegac zalecen.

4. Nalezy przestrzega¢ wszystkich wskazoéwek ostrzegawczych. Nie wolno usuwaé wskazéwek bezpieczenstwa ani innych informacji
znajdujacych sig na urzadzeniu.

5. Uzywac urzadzenia wytgcznie w sposob zgodny z jego przeznaczeniem.

6. Stosowac wytacznie stabilne i pasujace statywy, ew. elementy mocujace (w przypadku instalacji statych). Nalezy zadbac o prawidtowa
instalacje uchwytéw sciennych i ich odpowiednie zabezpieczenie. Zapewnic¢ bezpieczng instalacje urzadzenia i upewnic sig, ze urzadzenie
nie spadnie.

7. Podczas instalacji przestrzega¢ obowigzujacych w danym kraju przepisow bezpieczenstwa.

8. Urzadzenie instalowac i eksploatowac z dala od grzejnikdw, zasobnikéw ciepta, piecéw i innych zrédet ciepta. Zadbac o zainstalowanie urzadzenia w
taki spos6b, aby zawsze byto ono wystarczajaco chiodzone i nie mogto ulec przegrzaniu.

9. Nie umieszczaé na urzadzeniu zrédet zaptonu, takich jak np. palace sig $wiece.

10. Nie wolno blokowa¢ szczelin wentylacyjnych.

11. Urzadzenie zostato zaprojektowane wytacznie do uzytku w pomieszczeniach. Nie uzywac urzadzenia w bezposrednim sasiedztwie wody
(nie dotyczy specjalnych urzadzen do stosowania na zewnatrz — w takim przypadku nalezy przestrzega¢ podanych ponizej wskazéwek
specjalnych). Urzadzenie nie moze mie¢ kontaktu z palnymi materiatami, ptynami ani gazami.

12. Zabezpieczy¢ urzadzenie przed wniknigciem kapiacej lub pryskajacej wody. Nie wolno stawia¢ na urzadzeniu pojemnikéw napetnionych
ptynami, takich jak wazony czy naczynia z piciem.

13. Nalezy zadbac o to, aby do urzadzenia nie wpadaty zadne przedmioty.

14. Urzadzenie mozna eksploatowac tylko przy uzyciu akcesoriow zalecanych i przewidzianych przez producenta.

15. Nie otwierac urzadzenia ani nie dokonywac w nim zmian.

16. Po podtaczeniu urzadzenia sprawdzi¢ wszystkie ciagi kablowe, aby zapobiec szkodom lub wypadkom np. w wyniku potknigcia.

17. Podczas transportu zadbac o to, aby urzadzenie nie upadto, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie mienia i obrazenia ciata.

18. Jesli urzadzenie nie dziata prawidtowo, do jego wnetrza dostaty sig ptyny lub przedmioty lub jesli urzadzenie zostato uszkodzone w inny
sposéb, nalezy je natychmiast wytaczyc i odtaczy¢ od gniazda sieciowego (jesli urzadzenie jest aktywne). Naprawe takiego urzadzenia moze
wykonac tylko autoryzowany personel specjalistyczny.

19. Do czyszczenia urzadzenia stosowac sucha sciereczke.

20. Przestrzegac¢ obowigzujacych w danym kraju przepisdw dotyczacych usuwania odpadéw. Podczas utylizacji opakowania oddzieli¢
tworzywo sztuczne od papieru i tektury.

21. Worki z tworzywa sztucznego nalezy przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci.

DOTYCZY URZADZEN Z ZASILANIEM SIECIOWYM:

22. UWAGA: jesli kabel sieciowy urzadzenia jest wyposazony w zestyk ochronny, nalezy go podtaczy¢ do gniazda z przewodem uziemia-
jacym. Nigdy nie wolno dezaktywowac przewodu uziemiajacego kabla sieciowego.

23. Nie wigcza¢ urzadzenia bezposrednio po narazeniu go na silne wahania temperatury (np. po transporcie). Wilgo¢ i skropliny moga uszkodzi¢
urzadzenie. Wigczy¢ urzadzenie dopiero wtedy, gdy osiaggnie temperature pokojowa.

24. Przed podtaczeniem urzadzenia do gniazda elektrycznego nalezy sprawdzi¢, czy napigcie i czestotliwo$¢ sieci elektrycznej odpowi-

ada wartosciom podanym na urzadzeniu. Jesli urzadzenie jest wyposazone w przetacznik napigcia, nalezy podtaczy¢ je do gniazda tylko
wowczas, gdy wartosci urzadzenia odpowiadaja wartosciom sieci elektrycznej. Jesli dotgczony kabel sieciowy lub dotgczony adapter
sieciowy nie pasuje do gniazda elektrycznego, nalezy skontaktowac sie z elektrykiem.

25. Nie stawac na kablu sieciowym. Nalezy zadbac o to, aby kable przewodzace napigcie nie byty zagiete przy gniezdzie sieciowym, przy
adapterze sieciowym ani przy gniezdzie urzadzenia.

26. Przy podfaczaniu urzadzenia zawsze nalezy zadbac o to, aby kabel sieciowy lub adapter sieciowy byt zawsze fatwo dostepny. Odtaczy¢
urzadzenie od Zrédta zasilania, gdy nie jest ono uzywane lub gdy ma zosta¢ poddane czyszczeniu. Zawsze nalezy wyjmowac kabel sieciowy
i adapter sieciowy z gniazda, chwytajac za wtyczke lub adapter, a nie za kabel. Nigdy nie dotykac kabla sieciowego i adaptera sieciowego
mokrymi dforimi.

9. W miare mozliwosci nie wtaczac i wytgcza¢ urzadzenia w krétkich odstgpach czasu, gdyz moze to mie¢ negatywny wptyw na jego
2ywotnos¢.

28. WAZNA INFORMACJA: bezpieczniki nalezy wymieniac wylgcznie na bezpieczniki tego samego typu i o takich samych wartosciach. Jesli bezpiecznik
stale sig przepala, nalezy skontaktowac sig z autoryzowanym centrum serwisowym.

29. Aby catkowicie odtaczy¢ urzadzenie od sieci, nalezy wyja¢ kabel sieciowy lub adapter sieciowy z gniazda.

30. Jesli urzadzenie jest wyposazone w przytacze sieciowe Volex, konieczne jest odblokowanie odpowiedniej wtyczki urzadzenia Volex,
zanim bedzie mozliwe jej odfaczenie. Oznacza to takze, iz w wyniku pociagnigcia za kabel urzadzenie moze sig przesunac i spas¢, co moze
spowodowac obrazenia ciafa i/lub inne szkody, dlatego wazne jest, aby przewody byty odpowiednio poprowadzone.

31. W przypadku zagrozenia uderzeniem pioruna lub jesli urzadzenie przez diuzszy czas nie jest uzywane, nalezy wyjac kabel sieciowy i
adapter sieciowy z gniazda.



32. Instalacja urzadzenia powinna odbywac sig, gdy urzadzenie nie jest podtaczone do Zrédta zasilania (nalezy wyja¢ wtyczke z gniazda).
33. Kurz i inne osady wewnatrz urzadzenia moga je uszkodzic. W zalezno$ci od warunkéw otoczenia (kurz, nikotyna, opary itp.) urzadzenie
powinno by¢ konserwowane lub czyszczone przez wykwalifikowanego specjalistg (ustuga nieobjgta gwarancja), aby zapobiec przegrzaniu i
nieprawidtowemu dziataniu.

34: Odstep od materiatdw fatwopalnych musi wynosic¢ co najmniej 0,5 m.

35. Powierzchnia przekroju poprzecznego przewodow zasilajacych wigksza liczbe urzadzern musi wynosi¢ co najmniej 1,5 mm2. W krajach
Unii Europejskiej przewody musza spetnia¢ wymagania normy HO5VV-F lub podobne wytyczne. Adam Hall oferuje odpowiednie przewody.
Uzywajac tych przewodéw mozna podtaczy¢ wigksza liczbe urzadzen przez ztacze Power out i Power in kolejnego urzadzenia. Nalezy upew-
nic sie, ze catkowity pobdr mocy wszystkich podigczonych urzadzen nie przekracza wartosci podanej w amperach na urzadzeniu. Nalezy
dopilnowag, aby kable faczace poszczegdine urzadzenia byty mozliwie jak najkrotsze.

CAUTION UWAGA:
Nigdy nie zdejmowac pokrywy, gdyz grozi to porazeniem pradem. We wnetrzu urzadzenia nie ma
RISK OF ELECTRIC SHOCK . L. s . N . L. N
zadnych czesci, ktore mogtyby zosta¢ naprawione badz poddane czynnosciom konserwacyjnym przez
uzytkownika. Czynnosci konserwacyjne i naprawy moze przeprowadzac wytacznie wykwalifikowany
personel serwisowy.

DO NOT OPEN

Tréjkat rownoboczny z symbolem btyskawicy sygnalizuje nieizolowane, niebezpieczne napigcie we wnetrzu urzadzenia, ktére
moze spowodowac porazenie pradem.

Tréjkat rownoboczny z wykrzyknikiem oznacza wazne wskazowki dotyczace obstugi i konserwacii.

Powierzchnia obudowy reflektora podczas normalnej pracy moze sig nagrza¢ do 70°C. Zachowaj ostroznos$é, aby przypadkowo
nie dotkna¢ obudowy. Przed demontazem, pracami konserwacyjnymi, tadowaniem itp. nalezy zawsze poczekac, az reflektor
ostygnie.

Ostrzezenie! To urzadzenie przeznaczone jest do uzytku do maksymalnej wysokosci 2000 m n.p.m.

Ostrzezenie! To urzadzenie nie jest przewidziane do uzytku w tropikalnych strefach klimatycznych.
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Uwaga! Intensywne Zrodto $wiatta LED! Niebezpieczenstwo uszkodzenia wzroku. Nie spogladaj na Zrédto Swiatta.

OSTROZNIE! WAZNE WSKAZOWKI DOTYCZACE PRODUKTOW OSWIETLENIOWYCH!

1. Produkt przeznaczony jest do zastosowan profesjonalnych podczas organizacji imprez i nie nadaje si¢ do o$wietlania pomieszczern w
gospodarstwie domowym.

2. Nigdy nie spogladac bezposrednio w strong promienia $wietinego, nawet przez krétka chwile.

3. Nigdy nie spogladac w strong promienia $wietinego przy pomocy urzadzen optycznych, takich jak np. szkio powigkszajace.

4. Efekty stroboskopowe moga wywotac ataki epilepsji u 0séb wrazliwych na pulsujace $wiatto! Dlatego osoby chorujace na epilepsje
powinny unika¢ miejsc, w ktérych stosowane s3 stroboskopy.

ZASADY BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA LAMP WYLADOWCZYCH

Lampa wytadowcza bez ostony moze spowodowac uszkodzenia oczu i skory. Lampy wytadowcze emitujg promieniowanie
podczerwone i promieniowanie UV, ktére sa niewidoczne, lecz maja szkodliwe dziatanie. Nigdy nie narazaj swoich oczu ani
skdry na promieniowanie emitowane przez lampe wytadowcza. Nigdy nie ustawiaj reflektora skierowanego na ludzi lub
zwierzeta!

Nie uzywaj reflektora, gdy poszczegdine czgsci obudowy s3 uszkodzone lub nie sg zamontowane. Filtry UV, soczewki i inne
komponenty optyczne musza by¢ w dobrym stanie technicznym, zapewniajacym ich sprawne dziatanie. W razie powstania
zarysowan lub peknieé na filtrach UV, soczewkach lub innych komponentach optycznych, lub w razie pogorszenia dziatania tych
komponentéw wskutek uszkodzenia, nalezy je koniecznie wymieni¢ przed ponownym wiaczeniem reflektora.

W razie uszkodzenia lampy wytadowczej lub jej odksztatcenia pod wptywem wysokiej temperatury, lampe nalezy wymienic.

W razie widocznego spadku jasnosci lampy wytadowczej zle¢ wykwalifikowanemu personelowi jej wymiang.

>Pp B
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Zle¢ wykwalifikowanemu personelowi wymiane lampy wytadowczej, nim uptynie podany przez producenta czas pracy lampy.

W razie sttuczenia szklanej baiki lampy wytadowczej w zamknigtym pomieszczeniu natychmiast ewakuuj znajdujace sig w
nim osoby i przewietrz pomieszczenie, poniewaz sttuczenie bariki powoduje uwolnienie sig niewielkich ilosci rteci i innych
substancji trujgcych. Czesci sttuczonej lampy wytadowczej dotykaj wytacznie w ochronnych rekawiczkach nitrylowych. Czesci
stluczonej lampy i wykorzystane rekawiczki umie$¢ w zamknigtym pojemniku, ktdry zanie$ do punktu przyjmowania odpadéw
toksycznych. Rowniez niesttuczone, lecz zuzyte lampy wytadowcze stanowig odpady specjalne.

WPROWADZENIE
MOVING HEAD AURO BEAM 200 WITH DISCHARGE LAMP
CLAB200DC

FUNKCJE STEROWANIA

13-kanatowe i 16-kanatowe sterowanie DMX,
tryb pracy master/ slave

Funkcje standalone

RDM

CHARAKTERYSTYKA

Lampa wytadowcza OSRAM SIRIUS HRI 132 W Koto barw z 13 ostrymi kolorami + kolor biaty i kolory mieszane. 14 tarcz Gobo + praca jako
reflektor otwarty. 2 pryzmaty obrotowe. Ogniskowanie za pomoca DMX. Stroboskop. Silniki do napedu obrotu w poziomie i pionie, rozdzielczos¢
16-bitowa. Automatyczna korekta pozycji.

Wentylatory sterowane temperaturg. Mozliwo$¢ pracy w standardzie RDM. WySwietlacz zasilany bateria, umozliwiajacy wprowadzanie ustawien
niezaleznie od zasilania sieciowego. 3- i 5-stykowe zlacza DMX. Ztacza wejéciowe i wyjsciowe Neutrik powerCON. W zestawie 2 uchwyty
montazowe Omega. Napiecie robocze 100240 V AC. pobdr mocy 270W

Reflektor moze pracowac w standardzie RDM (Remote Device Management). Jest to system zdalnego sterowania urzadzeniem, ktéry
umozliwia sprawdzanie statusu i konfigurowanie urzadzer koricowych RDM za pomoca sterownika RDM.

GNIAZDA, ELEMENTY OBSLUGI | WSKAZNIKI

© POWER IN
Gniazdo wejsciowe Neutrik powerCON. Napiecie robocze 100-240 V AC / 5060 Hz. Potaczenie przez dostarczony kabel sieciowy powerCON.

@ POWER OUT

Gniazdo wyj$ciowe Neutrik powerCON. Zrédio zasilania dla dodatkowych reflektoréw CAMEO. Catkowity pob6r pradu wszystkich podtaczo-
nych urzadzen nie moze przekroczy¢ wartosci w amperach (A) podanej na urzadzeniu.

© FUSE

Podstawa bezpiecznikowa do bezpiecznikéw o duzej czutosci 5 x 20 mm. WAZNA WSKAZOWKA: Bezpiecznik wymieniaj wytacznie na bez-
piecznik tego samego typu i o tych samych parametrach. W razie wielokrotnego zadziatania bezpiecznika skontaktuj sig z autoryzowanym
centrum serwisowym.

O bMXIN
3- i 5-pinowe zigcze meskie XLR do podtaczenia kontrolera DMX (np. pulpitu DMX).



© pmx our
3- i 5-pinowe ztacze zeniskie XLR do przekazywania sygnatu sterujacego DMX.

cameo
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AURO BEAM 200 DC

© PODSWIETLANY WYSWIETLACZ LCD

Wyswietlacz LCD pokazuje biezacy tryb pracy (widok gtéwny), pozycje w menu wyboru oraz warto$¢ liczbowa lub stan pracy w poszczegélnych
pozycjach menu. Po ok. 1 minucie bezczynno$ci wy$wietlacz automatycznie wraca do widoku gtéwnego. Jesli na wejsciu DMX nie ma sygnatu,
kolor wy$wietlacza zmienia sig na czerwony (tryb DMX/ slave).

@ DOTYKOWY PANEL OBSLUGI

MODE - Nacisnigcie przycisku MODE spowoduje przejscie do menu wyboru. Ponowne naci$nigcie przycisku spowoduje powrdt do widoku
gtéwnego.

STRZALKI A i ¥ - Wybor poszczegdlnych pozycji z menu wyboru (adres DMX, tryb pracy itp.) oraz w podmenu.

ENTER - Nacisnigcie przycisku ENTER umozliwia przejScie do poziomu menu w celu dokonania zmian ustawien. Wprowadzone zmiany
ustawienr nalezy potwierdzi¢ réwniez przez nacisnigcie przycisku ENTER.

STRZALKI i B> - Przyciski te umozliwiajg zmiang wartosci wybranej pozycji menu, np. adresu DMX.

Wyswietlacz jest zasilany bateria, dlatego dziata nawet wtedy, gdy urzadzenie nie jest podtaczone do sieci zasilania. Aby wiaczy¢ wy$wie-
tlacz, nacisnij przycisk MODE i przytrzymaj go przez ok. 3 sekundy. Teraz, niezaleznie od zasilania sieciowego, masz dostgp do informacji
0 urzadzeniu, mozesz takze zmieniac i zapisywac ustawienia systemowe. W tym trybie jednostka DMX reflektora nie zostanie wigczona.
Dlatego nawet jesli na wejsciu DMX bedzie sygnat, wy$wietlacz bedzie informowat braku sygnatu.

0BSLUGA
WSKAZOWKI

Po prawidtowym podtaczeniu reflektora do zasilania, podczas uruchamiania urzadzenia i resetowania silnikéw, na wy$wietlaczu wyswietli
sie komunikat: ,,Software Update Please Wait...” (tylko do celéw serwisowych), a nastepnie pojawi sig logo marki CAMEQ. Nastgpnie
reflektor bedzie gotowy do pracy w ostatnio wybranym trybie. Jesli zrodio Swiatta nie jest dostatecznie schtodzone, konieczne moze by¢
odczekanie kilku minut na gotowos$¢ reflektora do pracy. W takiej sytuacji w widoku gtéwnym pojawi sig napisany czerwonymi literami
komunikat: ,Lamp not ready, please wait” (Lampa nie jest gotowa, prosze czekac).

TRYB PRACY DMX W WIDOKU GLOWNYM

W gérnym wierszu wyswietlacza jest pokazywany tryb DMX (DMX 13Ch, DMX 16Ch) i dobrze widoczny posrodku adres startowy DMX. Jesli na-
stapi przerwa w sygnale DMX, kolor tta wy$wietlacza zmieni sig na czerwony i pojawi sie komunikat: ,No DMX”. Po przywréceniu sygnatu DMX
wyswietlacz wrdci do widoku gtéwnego. Obraz wy$wietlacza mozna obrdcic o 180°, naciskajac strzatke w prawo (reflektor w pozycji stojacej).

001

Press Mode To Nagivate

TRYB PRACY STANDALONE W WIDOKU GLOWNYM

W gérnym wierszu wyswietlacza pokazywany jest napis: ,,Operating Mode”, a posrodku dobrze widoczny rodzaj trybu standalone (na przyktad:
Static). Obraz wyswietlacza mozna obréci¢ o 180°, naciskajac strzatke w prawo (reflektor w pozyciji stojacej).

Operating Mode

Static

Press Mode To Nagivate
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USTAWIANIE ADRESU STARTOWEGO DMX (DMX Address)
Nacisnigcie przycisku MODE spowoduje przejscie do menu wyboru. Przyciskami A i ¥ wybierz opcje ,DMX Address” (na ciemnym tle) i
potwierdZ wybor przyciskiem ENTER. 3 cyfry, oznaczajace adres startowy DMX, zmienia kolor na czerwony. Woéwczas przyciskami < i p>

mozesz wybra¢ zadany adres startowy DMX. Potwierdz wybdr, naciskajac przycisk ENTER, a nastgpnie nacisnij przycisk MODE, aby wrdci¢
do widoku gtéwnego.

System Settings
DNIX Adaress 001

Mode DMX 16CH

Settings
System Info

WYBOR TRYBU PRACY (Mode)
Nacisniecie przycisku MODE spowoduje przejscie do menu wyboru. Przyciskami A i ¥ wybierz opcje ,Mode” (na ciemnym tle) i potwierdz

wybdr przyciskiem ENTER. Symbole trybu pracy (na przyktad DMX 16CH) zmienig kolor na czerwony. Wowczas przyciskami < i P> mozesz
wybra¢ zadany tryb pracy. PotwierdZ wybor, naciskajac przycisk ENTER, a nastepnie nacisnij przycisk MODE, aby wréci¢ do widoku gtéwnego.
Dostepne tryby pracy: DMX 13CH, 16CH, Slave, Auto, Static.

System Settings

DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

TRYB DMX

Do wyboru sg dwa rézne tryby DMX: 13-kanatowy i 16-kanatowy (DMX 13CH, 16CH). Aby wybrac tryb DMX, postepuj zgodnie z opisem w
punkcie WYBOR TRYBU PRACY. Tabele z przyporzadkowaniem poszczegélnych kanatéw DMX zamieszczono w niniejszej instrukcji w punkcie
STEROWANIE DMX.

Mode DMX 16CH

TRYB SLAVE (Slave)

Aby wybrac tryb slave, postepuj zgodnie z opisem w punkcie WYBOR TRYBU PRACY. Polgcz urzadzenia slave i master (tego samego modelu)
kablem DMX (master = DMX OUT, slave = DMX IN) i wiacz w urzadzeniu master jeden z trybéw standalone: Auto lub Static. Praca urzadzenia
slave jest teraz dostosowana do pracy urzadzenia master.

Mode Slave

TRYB PRACY AUTO (Prog1-Prog4)
Dostepne sa 4 rézne programy automatyczne, ktére sktadaja sie z zaprogramowanych sekwencji koloréw, gobo i ruchéw. Aby wybraé tryb

auto, postepuj zgodnie z opisem w punkcie WYBOR TRYBU PRACY. Przyciskami A i ¥ wybierz opcje ,Auto” i potwierdz przyciskiem ENTER,

nastepnie przyciskami < i P wybierz jeden z czterech programéw automatycznych (Prog1-Prog4) i potwierdZ przyciskiem ENTER. Teraz
przyciskami A i ¥ wybierz z menu opcje ,AutoSpeed”, aby ustawi¢ zadana szybkos¢ programu. Nacisnij ENTER i przyciskami < oraz >

ustaw szybko$¢ w przedziale od 000 do 255 (000 = najmniejsza, 255 = najwigksza szybkosc). Potwierdzi przyciskiem ENTER i nacisngé
2x przycisk MODE, aby wréci¢ do widoku gtdwnego.

Mode Auto
Auto Mode

Auto Progd
AutoSpeed 225

TRYB STATYGZNY (Static)

Tryb statyczny umozliwia, podobnie jak sterownik DMX, ustawienie wszystkich funkcii i efektéw, np. obrotu w poziomie i w pionie, kota
barw, tarczy gobo oraz stroboskopu bezposrednio w urzadzeniu w przedziale od 000 do 255. Dzigki temu mozna utworzy¢ pojedynczg sceng
bez dodatkowego sterownika DMX. Aby wybrac tryb static, postepuj zgodnie z opisem w punkcie WYBOR TRYBU PRACY. Po potwierdzeniu
przyciskiem ENTER mozesz wybraé funkcje i efekty przyciskami A i W (zob. lista Static). Nacisnij przycisk ENTER. Teraz przyciskami <« i

P mozesz zmieni¢ ustawiong warto$¢. PotwierdZ zmiany, naciskajac przycisk ENTER. Po ustawieniu wszystkich zadanych funkcji i efektow
nacisnij 2x przycisk MODE, aby powrdci¢ do widoku gtéwnego.

Mode Static
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Static
Pan 000 - 255 0% to 100%
Pan fine 000 - 255 0% to 100%
Tilt 000 - 255 0% to 100%
Tilt fine 000 - 255 0% to 100%
Dimmer 000 - 255 0% to 100%
Strobe 000 - 005 Strobe open
006 - 010 Strobe closed
011 - 033 Pulse Random, slow -> fast
034 - 056 Ramp up Random, slow -> fast
057 - 079 Ramp down Random, slow -> fast
080 - 102 Random Strobe Effect, slow -> fast
103 - 127 Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 - 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 - 255 Strobe open
Colour 000 - 005 Open
(ColourWheel) [0 | - | 011 | Open/Deep Red
012 - 017 Deep Red
018 - 023 Deep Red / Medium Blue
024 - 029 Medium Blue
030 - 035 Medium Blue / Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow / Magenta
048 - 053 Magenta
054 - 059 Magenta / Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green / Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender / Peacock
084 - 089 Peacock
090 - 095 Peackock / Orange
096 - 101 Orange
102 - 107 Orange / Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime / Pink
120 - 125 Pink
126 - 131 Pink / Amber
132 - 137 Amber
138 - 143 | Amber/CTO
144 - 149 (H1]
150 - 155 CTO / Deep Blue
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue / Open
168 - 192 Open
193 - 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Color Wheel rot. Stop
225 - 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
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Gobo 000 005 Open
(Gobo Wheel) [ ggg 011 | Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
102 107 Gobo 2 shake (slow-fast)
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
Focus 000 255 0% to 100%
Prism1 000 005 Prism 1 off
(linear) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Prism2 000 005 Prism 2 off
(circle) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Frost 000 255 0% to 100%
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P/TMacro 000 - 005 off

(Pan /Tilt 006 | - | 040 | PAN small> big*

Macro) -
041 - 075 TILT ,,small > big“
076 - 110 PAN /TILT ,small > big*
11 - 145 PAN / TILT (invers) ,,small > big*“
146 - 180 Circle ,.small > big“
181 - 215 Circle (invers) ,small > big“
216 - 255 Random ,,small > big“

P/TSpeed 000 - 255 Pan/Tilt Fast -> Slow

(Pan /Tilt

Speed)

USTAWIENIA URZADZENIA (Settings)

Naci$niecie przycisku MODE spowoduje przejscie do menu wyboru. Przyciskami A i ¥ wybierz opcje ,,Settings” (na ciemnym tle) i
potwierdZ wybor przyciskiem ENTER.
System Settings

DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Seﬂins

Przejdziesz do podmenu, w ktérym mozesz ustawic nastgpujace opcje (zmiana ustawien przyciskami <€ i >, potwierdzenie przyciskiem ENTER):

Settings
Lamp = | wigczenie/ wytaczenie On wiacz lampe wytadowcza
lampy wytadowcze] off wytgcz lampe wytadowczg
Lamp Default = | stan Ia_mpy wyiad—. On lampa wytadowcza wigczona
(r):vﬂzﬁ]of; whaczeniu Last przywrdcenie stanu sprzed ponownego wiaczenia reflektora
off lampa wytadowcza wytaczona
Display Rev = | Flip Display On obrécenie obrazu wy$wietlacza o 180° (np. przy montazu nad
glowa)
off obraz wy$wietlacza nie obraca sig
Display = | o$wietlenie wy$wi- On stale wigczone
etlacza
Off wytgczenie po ok. 1 minucie bezczynnosci
DMX Fail = | stan pracy po przerwa- | Hold ostatnie polecenie zostanie wykonane
niu sygnaiu DMX Auto tryb auto wtgczony
Blackout natychmiastowe wygaszenie reflektora
Pan Angle = | kat obrotu w poziomie 630 kat obrotu w poziomie 630°
540 kat obrotu w poziomie 540°
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Pan Rev = | zmiana kierunku obrotu | On = zmiana kierunku obrotu w poziomie wigczona
0ziomie
W poziomi off = zmiana kierunku obrotu w poziomie wytaczona
Tilt Rev = | zmiana kierunku obrotu | On zmiana Kierunku obrotu w pionie wigczona
W pionie
P off zmiana kierunku obrotu w pionie wytaczona
Feedback = | korekta pozycji On wiaczenie automatycznej korekty pozycji
Off wytaczenie automatycznej korekty pozycji
Mov Blackout = | automatyczne wy- On wygaszenie podczas ruchu gtowicy wiaczone
gaszenie podczas ruchu - ]
glowicy off wygaszenie podczas ruchu gtowicy wytaczone
Test = | test dziatania On stopniowy test dziatania lampy wytadowczej i wszystkich silnikow
(Pan, Tilt, Gobo...)
off zatrzymanie testu dziatania
Reset = | reset silnikéw Pan&Tilt reset silnikow obrotu w poziomie i pionie
Head reset wszystkich silnikéw gtowicy (koto barw, tarcza gobo,
pryzmat...)
All reset wszystkich silnikow

INFORMACJE 0 URZADZENIU (System Info)
Naci$niecie przycisku MODE spowoduje przej$cie do menu wyboru. Przyciskami A i ¥ wybierz opcje ,,System Info” (na ciemnym tle) i
potwierdZ wybor przyciskiem ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings

Ssiem Info

Spowoduje to przejScie do podmenu, w ktérym sa wy$wietlane informacje o urzadzeniu. Strzatkami wybierz interesujace Cig pozycje. Aby
wybrac i zatwierdzi¢ wybrany parametr, nacisnij przycisk ENTER.

System Info
Firmware = | wy$wietl oprogramowanie sprzetowe 1001 V1.xx
2001 V1.xx
3u01 V1.xx
Temperature | = | informacja o temperaturze Zrodta Lamp Temp XXC / xxF
Swiatta Temp Unit Celsius (= w stopniach Celsjusza)
Fahrenheit (= w stopniach Fahrenheita)
Time Info = | informacja o czasie pracy reflektora Operating czas pracy reflektora w godzinach (xxh)
! . ) L Lamp czas pracy Zrodta $wiatta w godzinach (xxh)
informacja o czasie pracy Zrodta Swiatta - —
plus reset Lamp Reset Zirgmgl;) czasu pracy po wymianie Zrddta $wiatta (On
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Error Info = | informacja o btedzie dziatania PAN Rozwigzanie: Reset Pan&Tilt

urzadzenia TILT Rozwiazanie: Reset Pan&Tilt
Jesli nie da sie usunac bledu poprzez Fixgobo Rozwigzanie: Reset Head
zresetowanie lub ponowne uruchomie- Focus Rozwigzanie: Reset Head
nie urzadzenia, konieczna jest naprawa [ prism1 Rozwiazanie: Reset Head
w autoryzowanym serwisie. - - -
PrismRot1 Rozwigzanie: Reset Head
Prism2 Rozwigzanie: Reset Head
PrismRot2 Rozwigzanie: Reset Head
Frost Rozwigzanie: Reset Head
Fan1 automatyczne wytaczenie Zrédta Swiatta (blackout)

Komunikat na wy$wietlaczu: ,Lamp Protected”
Rozwigzanie: ponowne uruchomienie urzadzenia

Fan2 automatyczne wytaczenie zrdta Swiatta (blackout)
Komunikat na wy$wietlaczu: ,Lamp Protected”
Rozwigzanie: ponowne uruchomienie urzadzenia

Blower automatyczne wytaczenie zrodta Swiatta (blackout)
Komunikat na wy$wietlaczu: ,Lamp Protected”
Rozwigzanie: ponowne uruchomienie urzadzenia

Temperature | automatyczne wytaczenie zrddta Swiatta (blackout)
Komunikat na wy$wietlaczu: ,Lamp Protected”
Rozwigzanie: poczekaj, az lampa sig schtodzi do
prawidtowej temperatury wigcz lampe recznie

USTAWIANIE | MONTAZ

Do ustawienia reflektora w odpowiednim miejscu na ptaskiej powierzchni stuza zintegrowane gumowe nézki. Do montazu reflektora na tra-
wersie stuza dwa uchwyty Omega, ktdre nalezy przymocowac od dotu do podstawy urzadzenia (A). Uchwyty Omega sa zawarte w zestawie,
natomiast odpowiednie zaciski do kratownicy sg dostgpne jako opcja. Upewnij sig, ze urzadzenie jest solidnie przymocowane. Zabezpiecz
reflektor specjalng lina, przeciagajac ja w jednym z przewidzianych do tego miejsc (B). Minimalna dopuszczalna odlegtos¢ reflektora od
o$wietlanych przez niego powierzchni i obiektow wynosi 5 metréw, a od innych urzadzen oraz materiatéw palnych — 0,2 metra.

Wazna wskazowka: montaz na wysokosci wymaga duzego doswiadczenia w zakresie obliczania limitéw obcigzenia,
stosowanych materiatéw instalacyjnych oraz okresowych przegladéw bezpieczenstwa wszystkich materiatéw instalacyjnych i
reflektorow.

Uzytkownik bez odpowiednich kwalifikacji nie powinien wykonywac instalacji samodzielnie, lecz skorzysta¢ z pomocy profe-
sjonalnych firm.
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WYMIANA ZRODEA SWIATEA
Wazne wskazowki:

Zrédto $wiatta moze byé wymieniane tylko przez odpowiednio wykwalifikowany personel. Uzytkownik bez odpowiednich
kwalifikacji nie powinien samodzielnie wymienia¢ Zrodta $wiatta, lecz skorzysta¢ z pomocy profesjonalnych firm.

W rozgrzanej lampie roztadowczej panuje wysokie cisnienie, dlatego moze dojs¢ do eksplozji. Przed otwarciem reflektora
odczekaj przynajmniej 30 minut, aby ostygt.

Zrédto $wiatta wymien na model wskazany w Karcie charakterystyki.

Nie dotykaj szklanej bariki zrodta Swiatta gotymi rekami, aby jej nie zabrudzic.

Przystgpujac do wymiany Zrédta $wiatta, zat6z okulary i rekawiczki ochronne.

> BB

1. Odtacz wszystkie bieguny od sieci zasilania (wyjmij wtyczke)!

2. Wykre¢ dwie Sruby mocujace pokrywe lampy i zdejmij pokrywe gtowicy.

3. Poluzuj cztery $ruby oprawek lampy o okoto jeden obrét.

4. Wcisnij lampe w dét zgodnie z kierunkiem strzatki w gietkie uchwyty i odegnij je do tytu.

5. Teraz mozesz wyja¢ lampe z oprawki.
6. Odkrec i wyjmij dwie $ruby przy stykach lampy.

7. Wstawiajac nowa lampe, wykonaj powyzsze czynno$ci w odwrotnej kolejnosci. Dobrze dokre¢ wszystkie $ruby. Nigdy nie uzywaj reflekto-
ra, gdy pokrywa lampy i pokrywa gtowicy s zdjete.
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REGULACJA ZRODLA SWIATEA

Wazne wskazoéwki:

Regulacje Zrédta $wiatta moze przeprowadzac tylko odpowiednio wykwalifikowany personel. Uzytkownik bez odpowiednich
kwalifikacji nie powinien samodzielnie regulowac lampy, lecz skorzysta¢ z pomocy profesjonalnych firm.

W rozgrzanej lampie roztadowczej panuje wysokie cisnienie, dlatego moze doj$¢ do eksplozji. Przed otwarciem reflektora
odczekaj przynajmniej 30 minut, aby ostygt.

Przystepujac do regulaciji zrédta $wiatta, zatéz okulary i rekawiczki ochronne. Nigdy nie uzywaj reflektora, gdy pokrywa lampy i
pokrywa gtowicy sg zdjete.

Jedli najjasniejszy punkt strumienia $wiatta nie lezy posrodku, mozna regulowac jego pozycje w poziomie.

> BB

Przyktad:
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1. Odtacz wszystkie bieguny od sieci zasilania (wyjmij wtyczke)!
2. Wykre¢ dwie Sruby mocujace pokrywe lampy i zdejmij pokrywe gtowicy.
3. Poluzuj cztery $ruby oprawek lampy o okoto jeden obrot.

4. 0dkre¢ cztery Sruby gornej pokrywy gtowicy i zdejmij ja.

5. Po prawej od pokrywy lampy znajduje sig $ruba regulacyjna. Przekre¢ Srube regulacyjng zgodnie z ruchem wskazowek zegara, aby
przesunaé najjasniejszy punkt w lewo, lub w strong przeciwng do ruchu wskazowek zegara, aby przesungé go w prawo.

6. Przykre¢ cztery $ruby oprawek i zamocuj pokrywe lampy.
7. Ponownie zamocuj pokrywe gtowicy.
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TECHNIKA DMX

DMX-512

DMX (Digital Multiplex) to nazwa uniwersalnego protokotu transmisji do komunikacji miedzy odpowiednimi urzadzeniami a
kontrolerami. Kontroler DMX wysyfa dane DMX do podfgczonych urzadzert DMX. Transmisja danych DMX nastepuje zawsze w formie
szeregowego strumienia danych, ktdry jest przekazywany z jednego urzadzenia do nastgpnego przez znajdujace si¢ w kazdym
urzadzeniu obstugujacym standard DMX ztacza ,DMX IN” i ,DMX OUT” (ztacza wtykowe XLR), przy czym maksymalna liczba
urzadzen nie moze przekracza¢ 32. Ostatnie urzadzenie w taficuchu nalezy wyposazy¢ w terminator.

ZLACZE DMX:

DMX to wspdlny ,,jezyk”, za pomoca ktérego rozne typy i modele urzadzen réznych producentéw porozumiewaja sie ze sobg i
moga by¢ sterowane przy uzyciu centralnego kontrolera, o ile wszystkie urzadzenia i kontroler obstuguja standard DMX. W celu
zapewnienia optymalnej transmisji danych wymagane jest, aby kable potaczeniowe migdzy poszczegdlnymi urzadzeniami byty
mozliwie jak najkrétsze. Kolejno$¢, w jakiej urzadzenia sa podtaczone do sieci DMX, nie ma znaczenia dla adresowania. | tak
urzadzenie z adresem DMX 1 moze znajdowac sig¢ w dowolnym miejscu (szeregowego) fancucha DMX — na poczatku, na kofcu
lub gdzie$ posrodku. Po przydzieleniu urzadzeniu adresu DMX 1, kontroler ,wie”, Ze ma on wysyta¢ wszystkie dane przypisane do
adresu 1 do tego urzadzenia, niezaleznie od jego pozycji w sieci DMX.

POLACZENIE SZEREGOWE KILKU REFLEKTOROW

1. Meska wtyczke XLR (3-stykowa lub 5-stykowa) kabla DMX podigczy¢ do wyjscia DMX (Zeriskie gniazdo XLR) pierwszego
urzadzenia DMX (np. kontrolera DMX).

2. Zeriskg wtyczke XLR kabla DMX podtaczonego do pierwszego reflektora podigczy¢ do wejscia DMX (meskie gniazdo XLR)
nastepnego urzadzenia DMX. Wyjscie DMX tego urzadzenia podtaczy¢ w taki sam sposéb do wejscia DMX nastgpnego urzadzenia
i tak dalej. Nalezy pamigtac, ze urzadzenia DMX podtacza sig szeregowo, a potaczen nie mozna rozdzielac bez aktywnego
rozdzielacza. Maksymalna liczba urzadzern DMX w facuchu DMX nie moze przekraczac¢ 32.

Obszerny wybdr odpowiednich kabli DMX oferuja linie produktow Adam Hall 3 STAR, 4 STAR i 5 STAR.

KABEL DMX:

W przypadku stosowania wiasnych kabli nalezy bezwzglednie przestrzega¢ informacji podanych na ilustracjach na tej stronie. W zadnym
wypadku nie wolno taczy¢ ostony kabla z kocowka uziemiajaca wtyczki. Nalezy takze pamigta¢, aby ostona nie miata kontaktu z obudowa
wtyczki XLR. Jesli ostona ma kontakt z uziemieniem, moze doj$¢ do awarii systemu.

Przyporzadkowanie wtyczek:
Kabel DMX z 3-stykowymi wtyczkami XLR: Kabel DMX z 5-stykowymi wtyczkami XLR (pin 4 i 5 sg niepodtaczone):

TERMINATOR DMX:

Aby zapobiec awariom systemu, nalezy wyposazy¢ ostatnie urzadzenie w faricuchu DMX w terminator (120 , 1/4 W).
3-stykowa wtyczka XLR z terminatorem: K3DMXT3

5-stykowa wtyczka XLR z terminatorem: K3DMXT5

Przyporzadkowanie wtyczek:
3-stykowa wtyczka XLR: 5-stykowa wtyczka XLR:

ADAPTER DMX:

Mozliwa jest takze kombinacja urzadzen DMX z 3-stykowymi przytaczami i urzadzen DXM z 5-stykowymi przytaczami w jednym faricuchu
DMX przy uzyciu adapterow.

Przyporzadkowanie wtyczek
Adapter DMX 5-stykowy XLR, meski, na 3-stykowy XLR, Zenski: K3DGF0020
Pin 4 i 5 s3 niepodtaczone.

Przyporzadkowanie wtyczek

Adapter DMX 3-stykowy XLR, meski, na 5-stykowy XLR, zeriski: K3DHM0020
Pin 4 i 5 s3 niepodtaczone.
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DANE TECHNIGZNE

Numer artykutu:

CLAB200DC

Rodzaj produktu:
Typ:

Liczba Zrodet Swiatta:
Typ Zrédta Swiatta:

Podany przez producenta czas
pracy Zrodta $wiatta:

Temperatura barwy (z filtrem UV):

Liczba kolorow w kole barw:
Liczba tarcz gobo:

Kat rozwarcia wigzki swietlnej:
Wejscie DMX:

Wyjscie DMX:

Tryb DMX:
Funkcje DMX:

Funkcje standalone:

Ustawienia systemu:

Sterowanie:

Kat OBROTU:

Kat obrotu w pionie:
Elementy obstugi:
Wskazniki:

Napigcie robocze:
Pobor mocy:

Natezenie Swiatta (w odlegtosci
10m):

Strumien Swietlny:
Gniazda zasilania:
Bezpiecznik:

Temperatura otoczenia w czasie
pracy:

Wilgotno$¢ wzgledna:
Materiat obudowy:
Kolor obudowy:
Chtodzenie obudowy:

Wymiary (szer. x wys. x gt., bez
uchwytu):

0Oswietlenie dynamiczne z lampg wytadowczg
Moving Head

1

Lampa wytadowcza OSRAM SIRIUS HRI 132 W
6000h

zimna biel 7800 K

13 + kolor biaty i kolory mieszane
14 + otwarta

30

3-pinowe ztacze meskie XLR
5-pinowe ztgcze meskie XLR

3-pinowe ztacze zenskie XLR
5-pinowe ztacze zerskie XLR

13-kanatowy, 16-kanatowy

obroty pan/ tilt, precyzyjne sterowanie obrotami pan/ tilt, Sciemniacz, programy automatyczne 1 -
4, stroboskop, koto barw, obroty kota barw, tarcza gobo, obroty tarczy gobo, gobo shake, pryzmat
1, pryzmat 2, ogniskowanie, filtr typu frost, makra ruchu, ustawienia systemu

programy automatyczne 1-4, tryb statyczny, tryb master/ slave

wigczanie/ wytaczanie lampy, domysine ustawienie lampy, display reverse, wigczanie/ wytaczanie
podswietlenia wyswietlacza, stan pracy po przerwaniu sygnatu DMX, kat obrotu w poziomie, zmia-
na kierunku obrotu w poziomie, zmiana kierunku obrotu w pionie, korekta pozycji, automatyczne
wygaszenie podczas ruchu gtowicy, test dziatania, reset silnikdw

DMX512, mozliwo$¢ pracy w standardzie RDM
540° / 630°

270°

Mode, Enter, Up, Down, Left, Right

podswietlany kolorowy wy$wietlacz LCD, zasilanie baterig, umozliwiajace zmiane ustawien bez
podfgczenia do zasilania sieciowego

100V —240VAC / 50-60 Hz
270W
120000 Ix

4000 Im

wejscie i wyjscie Neutrik powerCON (wyjscie maks. 10 A)
T3AL/ 250V (5 x 20mm)

0°C - 40°C

<85%, bez kondensacji

metal, ABS

czarny

ciche wentylatory sterowane temperaturg
302 x 429 x 227 mm



Waga: 14,0 kg

Pozostate cechy: W komplecie kabel sieciowy 1 m z wtyczkg Neutrik powerCON
2 uchwyty montazowe Omega

DEKLARAGJE PRODUCENTA

GWARANCJA PRODUCENTA | OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Nasze aktualne warunki gwarancji i informacje dotyczace ograniczenia odpowiedzialno$ci znajda Paristwo na stronie: https://cdn-shop.
adamhall.com/media/pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS CAMEQ.pdf. W razie koniecznosci skorzystania z serwisu prosze skontaktowac
sig z firmg Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1, 61267 Neu Anspach / e-mail Info@adamhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0.

PRAWIDLOWA UTYLIZACJA NINIEJSZEGO PRODUKTU

(Obowiazuje w Unii Europejskiej i innych krajach europejskich stosujacych system sortowania odpadow) Niniejszy symbol na produk-
== cie lub zwigzanych z nim dokumentach wskazuije, iz urzadzenie po zakoriczeniu okresu uzytkowania nie moze by¢ utylizowane razem
ze standardowymi odpadami domowymi, aby unikng¢ szkdd w $rodowisku lub szkéd na osobie powstatych w wyniku niekontrolowanego
usuwania odpaddéw. Niniejszy produkt nalezy utylizowaé¢ oddzielnie od innych odpaddw i przekaza¢ do punktu recyklingu w celu ponownego
wykorzystania uzytych w nim materiatéw w ramach idei zréwnowazonego rozwoju. Klienci prywatni otrzymujg informacje w zakresie przyja-
znych dla Srodowiska mozliwosci usuwania odpadéw od sprzedawcy, u ktérego produkt zostat zakupiony, lub w odpowiednich placéwkach
regionalnych. Uzytkownicy bedacy przedsigbiorcami proszeni sg o kontakt ze swoimi dostawcami i ewentualne sprawdzenie uzgodnionych
umownie warunkow utylizacji urzadzen. Niniejszy produkt nie moze by¢ utylizowany razem z innymi odpadami przemystowymi.

Deklaracja zgodnosci CE

Firma Adam Hall GmbH niniejszym o$wiadcza, ze produkt ten jest zgodny z nastgpujacymi dyrektywami (o ile maja zastosowanie):
dyrektywa w sprawie urzadzen radiowych i koicowych urzadzer telekomunikacyjnych (1999/5/WE) lub dyrektywa w sprawie urzadzen
radiowych (2014/53/UE) od czerwca 2017 .

dyrektywa niskonapigeciowa (2014/35/UE)

dyrektywa w sprawie kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE)

dyrektywa w sprawie ograniczenia stosowania niektérych niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym (2011/65/UE)
Petna wersja deklaracji zgodnosci znajduje sig na stronie internetowej www.adamhall.com.

Ponadto zapytania w tej sprawie mozna przesyta¢ na adres e-mail info@adambhall.com.
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Avete fatto la scelta giusta!

Questo dispositivo & stato sviluppato e prodotto in conformita con elevati standard qualitativi che ne garantiscono il regolare funzionamento
per molti anni. Leggete attentamente questo manuale d‘uso per utilizzare al meglio il vostro nuovo prodotto Cameo Light. Per maggiori
informazioni su Cameo Light consultare la nostra pagina Web WWW.GAMEOLIGHT.COM.

MISURE PRECAUZIONALI

1. Lesen S1. Leggere attentamente il presente manuale di istruzioni.

2. Conservare tutte le indicazioni e le istruzioni in un luogo sicuro.

3. Seguire le istruzioni.

4. Rispettare tutte le avvertenze. Non rimuovere dal dispositivo le indicazioni sulla sicurezza o altre informazioni.

5. Utilizzare il dispositivo solo nei modi previsti dal manuale.

6. Utilizzare esclusivamente stativi e fissaggi stabili e adatti (per installazioni fisse). Verificare che i supporti a parete siano installati e fissati a
regola d‘arte. Verificare che il dispositivo sia installato in modo stabile e non possa cadere.

7. Durante I'installazione, osservare le normative sulla sicurezza in vigore nel proprio Paese.

8. Non installare né azionare il dispositivo in prossimita di radiatori, accumulatori termici, stufe o altre fonti di calore. Accertarsi che il dispositivo sia
sempre installato in modo che venga raffreddato a sufficienza e non possa surriscaldarsi.

9. Non appoggiare sul dispositivo fonti di combustione, quali candele accese.

10. Le fessure di areazione non devono essere bloccate.

11. Il dispositivo & destinato all‘impiego esclusivamente in ambienti chiusi; non deve essere utilizzato nelle immediate vicinanze di acqua
(questo punto non interessa i dispositivi specifici per I‘esterno, per i quali valgono le indicazioni speciali riportate di seguito). Non portare
mai il dispositivo a contatto con materiali, liquidi o gas infiammabili.

12. Accertarsi che all‘interno del dispositivo non possa penetrare acqua per gocciolamento o spruzzo. Non collocare sul dispositivo oggetti
contenenti liquidi, quali vasi, tazze o bicchieri.

13. Assicurarsi che non sia possibile la caduta di oggetti nel dispositivo.

14. Azionare il dispositivo esclusivamente con gli accessori appositamente consigliati e previsti dal produttore.

15. Non aprire né modificare il dispositivo.

16. Una volta collegato il dispositivo, verificare tutti i cavi per evitare danni o incidenti, ad esempio per inciampo.

17. Durante il trasporto, assicurarsi che il dispositivo non possa cadere e causare possibili danni a cose /o persone.

18. Se il dispositivo non funzionasse pill correttamente, vi fosse caduto sopra del liquido o un oggetto o fosse stato danneggiato in altro
modo, spegnerlo immediatamente e staccare la spina (se si tratta di un dispositivo attivo). La riparazione del dispositivo deve essere affidata
esclusivamente a personale qualificato autorizzato.

19. Per la pulizia del dispositivo utilizzare un panno pulito.

20. Rispettare le leggi sullo smaltimento in vigore nel Paese di installazione. Al momento di smaltire I‘imballo, separare la plastica dalla
carta e dal cartone.

21. | sacchetti di plastica devono essere tenuti lontani dalla portata dei bambini.

DISPOSITIVI CON ALLACCIAMENTO DI RETE:

22. ATTENZIONE: se il cavo di rete € dotato di contatto di protezione, deve essere collegato a una presa di rete con messa a terra. Non
disattivare mai la connessione di messa a terra di un cavo di rete.

23. Non accendere il dispositivo subito dopo essere stato sottoposto a forti variazioni di temperatura (ad esempio dopo il trasporto). Umidita
e condensa potrebbero danneggiare il dispositivo. Accendere il dispositivo solo dopo che ha raggiunto la temperatura ambiente.

24. Prima di collegare il dispositivo alla presa, controllare innanzitutto se la tensione e la frequenza della rete elettrica coincidono con i
valori indicati sul dispositivo stesso. Nel caso di dispositivo munito di selettore di tensione, collegarlo alla presa unicamente se i valori del
dispositivo coincidono con quelli della rete elettrica. Se il cavo di rete o I‘adattatore di rete forniti in dotazione non sono compatibili con la
presa, rivolgersi a un elettricista.

25. Non calpestare il cavo di rete. Accertarsi che i cavi sotto tensione, in particolare della presa di rete o dell‘adattatore di rete, non vengano
pizzicati.

26. Durante il cablaggio del dispositivo, verificare sempre che il cavo di rete e 'adattatore di rete siano costantemente accessibili. Staccare
sempre il dispositivo dall‘alimentazione di rete quando non € utilizzato o durante la pulizia. Per staccare dalla presa il cavo di rete e I‘adatta-
tore di rete, tirare sempre dalla spina o dall‘adattatore e non dal cavo. Non toccare mai il cavo di alimentazione e I'alimentatore con le mani
umide.

27. Evitare per quanto possibile di accendere e spegnere velocemente il dispositivo per non pregiudicarne la durata.

28. NOTA IMPORTANTE: Sostituire i fusibili esclusivamente con fusibili dello stesso tipo e valore. Se un fusibile continua a saltare, rivolgersi a
un centro di assistenza autorizzato.

29. Per staccare completamente il dispositivo dalla rete elettrica, rimuovere il cavo di rete o I'adattatore di rete dalla presa.

30. Per staccare un dispositivo provvisto di presa Volex, & prima necessario shloccare la relativa spina Volex del dispositivo stesso. Tirando il
cavo di rete, pero, il dispositivo potrebbe spostarsi e cadere, provocando danni alle persone o di altro genere. Prestare quindi la pi scrupo-
losa attenzione durante la posa dei cavi.

31. In caso di pericolo di caduta di fulmine, o se il dispositivo rimane inutilizzato a lungo, staccare sempre il cavo di rete e |‘adattatore di rete dalla
presa.

32. L'installazione del dispositivo deve essere realizzata unicamente in assenza di tensione (staccare la spina dalla rete elettrica).

33. Polvere e depositi di altra natura all‘interno del dispositivo possono danneggiarlo. A seconda delle condizioni ambientali (polvere,
nicotina, nebbia ecc.) il dispositivo deve essere sottoposto a regolari interventi di manutenzione e pulizia da parte di personale specializzato



(senza garanzia, interventi a carico del proprietario) per evitare surriscaldamento e malfunzionamenti.

34. La distanza dai materiali infiammabili deve essere di almeno 0,5 m

35. | cavi di rete utilizzati per I'alimentazione elettrica di pill dispositivi devono avere una sezione di almeno 1,5 mmz. | cavi impiegati
nell’Unione Europea devono essere di tipo HO5VV-F o simile. Adam Hall offre cavi idonei. Tali cavi consentono di collegare pili dispositivi
dalla presa di uscita POWER OUT di un apparecchio alla presa POWER IN di un altro dispositivo. La potenza assorbita complessivamente da
tutti i dispositivi non deve superare il valore indicato (v. stampigliatura sul dispositivo stesso). Aver cura di mantenere i cavi di rete quanto
pit possibile corti.

CAUTION

ISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENZIONE:
non togliere mai il coperchio di protezione perché sussiste il pericolo di scosse elettriche. Linter-
no del dispositivo non contiene parti che possono essere riparate o sottoposte a manutenzione da
parte dell‘'utente. Per gli interventi di manutenzione e di riparazione rivolgersi esclusivamente a
personale qualificato.
Il triangolo equilatero con il simbolo del lampo segnala la presenza di tensioni pericolose non isolate all‘interno dell‘apparec-
chio che possono causare scosse elettriche.

Il triangolo equilatero con punto esclamativo segnala la presenza di importanti informazioni relative all’'uso e alla manutenzione.

Assicurarsi che non avvenga alcun contatto accidentale con I‘alloggiamento. Far raffreddare sempre a sufficienza la lampada
prima di smontarla, eseguire lavori di manutenzione, ricaricarla ecc.

Avvertimento! Questo dispositivo & destinato per I'utilizzo a un’altitudine non superiore ai 2.000 metri sul livello del mare.

Avvertimento! Questo dispositivo non & destinato all’'uso nei climi tropicali.

i t Avvertimento! La superficie dell‘alloggiamento del proiettore puo riscaldarsi fino a 70°C durante il normale funzionamento.

Attenzione! Sorgente luminosa a LED di elevata intensita! Pericolo di lesioni oculari. Non guardare la sorgente luminosa.

ATTENZIONE! INDICAZIONI IMPORTANTI RELATIVE Al PRODOTTI DI ILLUMINAZIONE!

1. Il prodotto é stato sviluppato per un uso professionale nel settore della tecnologia applicata a spettacoli e non € idoneo all‘impiego
nell‘illuminazione domestica.

2. Non fissare mai direttamente il fascio di luce, nemmeno per brevi istanti.

3. Non guardare mai il fascio di luce con dispositivi ottici quali le lenti d‘ingrandimento.

4. In alcuni casi, in persone sensibili gli effetti stroboscopici possono causare attacchi epilettici! Le persone affette da epilessia devono
percio assolutamente evitare luoghi in cui vengono impiegati effetti stroboscopici.

INDICAZIONI SULLA SICUREZZA PER LAMPADE A SCARICA

Una lampada a scarica non protetta puo causare danni agli occhi e alla pelle. Le lampade a scarica emettono raggi infrarossi e
UV che sono invisibili agli occhi, ma dannosi. Non esporre gli occhi e Ia pelle alle radiazioni delle lampade a scarica. Non
orientare il proiettore su persone o animali.

Non utilizzare il proiettore se le parti dellalloggiamento sono difettose 0 mancanti. | filtri UV, le lenti e le altre unita ottiche devono
essere in perfette condizioni e funzionare come previsto. Se i filtri UV, le lenti e le altre unita ottiche presentano graffi o incrinature
visibili 0 sono danneggiati in modo tale da comprometterne I'efficacia, tali componenti devono essere sostituiti prima di poter
mettere in funzione il proiettore.

o
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La lampada a scarica deve essere sostituita se & danneggiata o deformata dal calore.

Se la luminosita della lampada a scarica diminuisce notevolmente, farla sostituire da personale qualificato.

Far sostituire la lampada a scarica da personale specializzato prima della fine del periodo di funzionamento specificato dal produttore.
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Se il bulbo di vetro di una lampada a scarica si rompe in un ambiente chiuso, evacuare immediatamente il locale e ventilarlo,
poiché piccole quantita di mercurio e altre sostanze tossiche fuoriescono quando il bulbo si rompe. Toccare le parti della
lampada a scarica rotta solo indossando guanti in nitrile per proteggersi. Collocare le parti della lampada rotta e i guanti in un
contenitore, chiuderlo e smaltirlo come rifiuto pericoloso in un punto di raccolta di rifiuti tossici. Anche le lampade a scarica
usate e non rotte devono essere smaltite come rifiuti pericolosi.

INTRODUZIONE
MOVING HEAD AURO BEAM 200 WITH DISCHARGE LAMP
CLAB200DC

FUNZIONI DI CONTROLLO
Controllo DMX a 13 e a 16 canali
Funzionamento master/slave
Funzioni stand-alone

RDM

PROPRIETA

Lampada a scarica 0SRAM SIRIUS HRI da 132 W. Ruota colori con 13 colori brillanti + bianco e divisione colori. 14 gobo fissi + libero. 2 prismi
rotanti. Messa a fuoco via DMX. Stroboscopio. Motori pan e tilt con risoluzione a 16 bit. Correzione automatica della posizione.

Ventole termoregolate. Compatibile con RDM. Display a batteria per una regolazione indipendente dalla rete elettrica. Connettori DMX a 3 e 5
poli. Connettori di rete Neutrik powerCON di ingresso e uscita. 2 staffe di montaggio Omega in dotazione. Tensione di esercizio 100V - 240V AC.
Potenza assorbita 270 W

Il proiettore si avvale dello standard RDM (Remote Device Management). Questo sistema di gestione remota dei dispositivi consente di
verificare lo stato e configurare i terminali RDM tramite un apposito controller compatibile.

CONNETTORI, ELEMENTI DI COMANDO E DI VISUALIZZAZIONE

© POWER IN

Presa di ingresso Neutrik powerCON. Tensione di esercizio 100 - 240 V AC / 50 - 60 Hz. Collegamento tramite cavo di alimentazione powerCON
fornito in dotazione.

@ POWER OUT

Presa di uscita Neutrik powerCON. Serve per |'alimentazione di altri proiettori Cameo. Assicurarsi che il totale della potenza assorbita di tutti
i dispositivi collegati all'apparecchio non superi il valore indicato in Ampere (A).

© FUSE

Portafusibili per microfusibili 5 x 20 mm. NOTA IMPORTANTE: Sostituire il fusibile solo con un altro dello stesso tipo e con gli stessi valori.
Qualora il fusibile dovesse scattare ripetutamente, rivolgersi a un centro di assistenza autorizzato.

=
=
b=
=
S

O bMXIN
Connettore XLR maschio a 3 e a 5 poli per il collegamento di un dispositivo di controllo DMX (ad es. mixer DMX).

© bmx ourt
Presa XLR femmina a 3 e a 5 poli per il reindirizzamento del segnale di controllo del DMX.
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AURO BEAM 200 DC

© DISPLAY LCD ILLUMINATO

Il display LCD mostra la modalita di funzionamento attualmente attivata (schermata principale), le voci di menu nel menu di selezione e il
valore numerico o lo stato di funzionamento in alcune voci di menu. Se, entro un minuto circa, non avviene alcuna immissione, il display
passa automaticamente alla schermata principale. Se sull'ingresso DMX non & presente alcun segnale di controllo, il colore del display
diventa rosso (modalita DMX e slave).

© TASTITOUCH
MODE - Premendo MODE si accede al menu di selezione. Premendo di nuovo questo tasto, si ritorna alla schermata principale.

FRECCIA A e ¥ - Per la selezione delle singole voci di menu nel menu di selezione (indirizzo DMX, modalita di funzionamento ecc.) € nei
sottomenu.

ENTER - Nel menu di selezione premere ENTER per accedere al livello di menu in cui & possibile apportare le modifiche dei valori. Per
confermare le modifiche dei valori, premere ENTER.

FRECCIA <« e W - Utilizzare questi tasti per modificare a piacere il valore di una voce di menu, ad esempio I'indirizzo DMX.

Il display a batteria puo essere attivato anche quando il dispositivo non & collegato alla rete elettrica. Tenere premuto MODE per circa 3 secondi.
Ora & possibile leggere le informazioni sul dispositivo e modificare e salvare le impostazioni di sistema indipendentemente dalla rete. In questo

caso I'unita DMX del proiettore non viene attivata. Per questo motivo, anche se & presente un segnale DMX sull'ingresso DMX, il display mostra
che non e presente alcun segnale DMX.

UTILIZZO
NOTE

Non appena il proiettore viene correttamente allacciato alla rete elettrica, durante la procedura di awvio e il reset dei motori sul display vengono
visualizzati in successione “Software Update Please Wait...” (solo per scopi di assistenza) e il logo CAMEOQ. Al termine della procedura il proiet-
tore & pronto per I'utilizzo e la modalita di funzionamento selezionata in precedenza si attiva. Se la lampada non si & raffreddata a sufficienza,
possono essere necessari alcuni minuti prima che il proiettore sia di nuovo pronto per I'uso. Per informazioni, sulla schermata principale viene
visualizzato in lettere rosse il messaggio “Lamp not ready, please wait” (lampada non pronta, attendere).

SCHERMATA PRINCIPALE (modalita di funzionamento DMX)

Sulla riga superiore del display appare la modalita DMX (DMX 13Ch, DMX 16Ch) e ben visibile al centro I'indirizzo di avvio DMX. Non appena
il segnale DMX si interrompe, il colore di sfondo del display diventa rosso e viene visualizzato “No DMX”; quando il segnale DMX si ripristina,
il display torna alla schermata principale. La schermata del display pud essere ruotata di 180° premendo la freccia destra sul pannello di
comando (proiettore in posizione verticale).

001

Press Mode To Nagivate
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SGHERMATA PRINCIPALE (modalita di funzionamento stand-alone)

Sulla riga superiore del display appare “Operating Mode” e ben visibile al centro la modalita di funzionamento stand-alone (ad esempio: Static).
La schermata del display put essere ruotata di 180° premendo la freccia destra sul pannello di comando (proiettore in posizione verticale).

Operating Mode

Static

Press Mode To Nagivate




IMPOSTAZIONE DELLINDIRIZZO DI AVVIO DMX (DMX Address)

Premendo MODE si accede al menu di selezione. Con i tasti A e 'V selezionare la voce di menu “DMX Address” (evidenziata) e confermare
con ENTER. Le 3 cifre indicanti I'indirizzo DMX di avvio diventano di colore rosso, dopo di che con i tasti <« e P> & possibile impostare
I'indirizzo DMX di avvio desiderato. Confermare la procedura con ENTER e premere MODE per tornare alla schermata principale.

System Settings
DNIX Adaress 001

Mode DMX 16CH

Settings
System Info

IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO (Mode)

Premendo MODE si accede al menu di selezione. Con i tasti A e ¥ selezionare la voce di menu “Mode” (evidenziata) e confermare con ENTER.
Le cifre indicanti la modalita di funzionamento (nel'esempio DMX 16CH) diventano di colore rosso e con i tasti <€ e B> € ora possibile selezionare
la modalita di funzionamento desiderata. Confermare la procedura con ENTER e premere MODE per tornare alla schermata principale. Modalita di
funzionamento disponibili: DMX 13CH, 16CH, Slave, Auto, Static.

System Settings
DMX Address 001
Mode DX 16CH

Settings
System Info

MODALITA DMX (DMX)

E possibile scegliere due diverse modalita di funzionamento DMX: a 13 canali e a 16 canali (DMX 13CH, 16CH). La selezione delle modalita
di funzionamento DMX viene effettuata nel modo descritto in precedenza al punto IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO.
Alla sezione CONTROLLO DMX di questo manuale sono disponibili delle tabelle con i canali occupati dalle varie modalita DMX.

Mode DMX 16CH

MODALITA DI FUNZIONAMENTO SLAVE (Slave)

La selezione della modalita di funzionamento Slave viene effettuata nel modo descritto in precedenza al punto IMPOSTAZIONE DELLA
MODALITA DI FUNZIONAMENTO. Collegare I'unita slave e master (stesso modello) utilizzando un cavo DMX (Master DMX OUT - Slave DMX
IN) e sull’'unita master attivare una delle modalita stand-alone Auto o Static. Ora I'unita slave segue I'unita master.

Mode Slave

MODALITA DI FUNZIONAMENTO AUTO (Prog1 - Prog4)

Ciascuno dei quattro diversi programmi auto consiste in una sequenza predefinita di cambi di colore, di gobo e di movimenti. La selezione
della modalita di funzionamento Auto viene effettuata nel modo descritto in precedenza al punto IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI
FUNZIONAMENTO. Selezionare la voce di menu “Auto” con i tasti A e ¥ e confermare con ENTER, selezionare uno dei quattro programmi
Auto (Prog1 - Prog4) con i tasti < e B> e confermare con ENTER, quindi selezionare la voce di menu “AutoSpeed” con i tasti A e ¥ per
impostare la velocita di avanzamento del programma desiderata. Premere ENTER e impostare la velocita da 000 a 255 utilizzando i tasti
e P> (000 = pili veloce, 255 = pill lento). Confermare con ENTER e premere due volte il tasto MODE per tornare alla schermata principale.

=
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MODALITA STATICA (Static)

Analogamente a quanto avviene in un dispositivo di comando DMX, la modalita statica consente di impostare direttamente sul dispositivo
tutte le funzioni e gli effetti, quali pan, tilt, ruota colori, ruota gobo e stroboscopio con valori da 000 a 255. E quindi possibile creare una
scena personalizzata, senza necessita di utilizzare un controller DMX aggiuntivo. La selezione della modalita di funzionamento Static viene
effettuata nel modo descritto in precedenza al punto IMPOSTAZIONE DELLA MODALITA DI FUNZIONAMENTO. Dopo aver confermato con
ENTER, & possibile selezionare le funzioni e gli effetti utilizzando i tasti A e ¥ (v. elenco Static). Premere ENTER. Il valore ora puo essere
modificato utilizzando i tasti <« e »>. Confermare sempre i dati inseriti con ENTER. Dopo che tutte le funzioni e gli effetti sono stati impostati
nel modo desiderato, premere due volte il tasto MODE per tornare alla schermata principale.

Mode Static




Static
Pan 000 - 255 0% to 100%
Pan fine 000 - 255 0% to 100%
Tilt 000 - 255 0% to 100%
Tilt fine 000 - 255 0% to 100%
Dimmer 000 - 255 0% to 100%
Strobe 000 - 005 Strobe open
006 - 010 Strobe closed
011 - 033 Pulse Random, slow -> fast
034 - 056 Ramp up Random, slow -> fast
057 - 079 Ramp down Random, slow -> fast
080 - 102 Random Strobe Effect, slow -> fast
103 - 127 Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with break)
128 - 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 - 255 Strobe open
Colour 000 - 005 Open
(ColourWheel) [0 | - | 011 | Open/Deep Red
012 - 017 Deep Red
018 - 023 Deep Red / Medium Blue
024 - 029 Medium Blue
030 - 035 Medium Blue / Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow / Magenta
048 - 053 | Magenta
054 - 059 Magenta / Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green / Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender / Peacock
084 - 089 Peacock
090 - 095 Peackock / Orange
096 - 101 Orange
102 - 107 Orange / Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime / Pink
120 - 125 | Pink
126 - 131 Pink / Amber
132 - 137 Amber o
138 | - | 143 | Amber/CTO =
144 | - | 149 |cT0 g
150 - 155 | CTO/ Deep Blue =
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue / Open
168 - 192 Open
193 - 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Color Wheel rot. Stop
225 - 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
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Gobo 000 005 Open
(Gobo Wheel) [ ggg 011 | Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
102 107 Gobo 2 shake (slow-fast)
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
Focus 000 255 0% to 100%
Prism1 000 005 Prism 1 off
(linear) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Prism2 000 005 Prism 2 off
(circle) 006 127 | Prism Position 0 ... 540°
128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
Frost 000 255 0% to 100%




P/TMacro 000 - 005 off

(Pan /Tilt 006 | - | 040 | PAN small> big*

Macro) -
041 - 075 TILT ,,small > big“
076 - 110 PAN /TILT ,small > big“
11 - 145 PAN / TILT (invers) ,,small > big*“
146 - 180 Circle ,.small > big“
181 - 215 Circle (invers) ,small > big“
216 - 255 Random ,,small > big“

P/TSpeed 000 - 255 Pan/Tilt Fast -> Slow

(Pan /Tilt

Speed)

IMPOSTAZIONI DEL DISPOSITIVO (Settings)

Premendo MODE si accede al menu di selezione. Con i tasti A e ¥ selezionare la voce di menu "Settings" (evidenziata) e confermare con
ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Seﬂins

Siaccede cosi al sottomenu per I'impostazione delle seguenti voci (modificare I'impostazione con < e P, quindi confermare con ENTER):

Settings
Lamp = | Accensione/spegni- On Accensione della lampada a scarica
;Z?ité)adella lampada a off Spegnimento della lampada a scarica
Lamp Default = | Stato di funzionamen- On Lampada a scarica accesa
tstz:;jrei(l:lg L%r;g?;j raiaavvio Last Stato prima del ripristino
del proiettore off Lampada a scarica spenta
Display Rev = | Flip Display On Rotazione del display di 180° (ad es. montaggio sopratesta)
off Nessuna rotazione del display
Display = | llluminazione del On Sempre acceso
display
off Disattivazione dopo ca. 1 minuto di inattivita
DMX Fail = _Stato operativo con Hold Viene mantenuto I'ultimo comando
pheuzone delsegnale: "o Attiva la modalita automatica
Blackout Blackout attivato
Pan Angle = | Angolo del giro orizzon- | 630 Angolo del giro orizzontale (pan) 630°
tale (pan) 540 Angolo del giro orizzontale (pan) 540°
Pan Rev = | Inversione pan On Inversione della direzione di giro orizzontale
Off Nessuna inversione della direzione di giro orizzontale
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Tilt Rev = | Inversione tilt On Inversione della direzione di giro verticale
Off Nessuna inversione della direzione di giro verticale
Feedback = | Correzione della On Correzione della posizione automatica attivata
o0sizione
P off Correzione della posizione automatica disattivata
Mov Blackout = | Oscuramento automa- On Oscuramento con movimento della testa
tico con movimento S -
della testa Off enza oscuramento con movimento della testa
Test = | Prova di funzionamento | On Prova di funzionamento graduale della lampada a scarica e di
tutti i motori (pan, tilt, gobo...)
Off Arresto della prova di funzionamento
Reset = | Ripristino dei motori Pan&Tilt Ripristino dei motori pan e tilt
Head Ripristino di tutti i motori della testa (ruota colori, ruota gobo,
prisma...)
All Ripristino di tutti i motori

INFORMAZIONI DEL SISTEMA (System Info)

Premendo MODE si accede al menu di selezione. Con i tasti A e ¥ selezionare la voce di menu "System Info" (evidenziata) e confermare
con ENTER.

System Settings
DMX Address 001
Mode DMX 16CH

Settings
System Info

In seguito si accede al sottomenu per la visualizzazione delle seguenti informazioni del sistema. Utilizzare di nuovo i tasti freccia per selezio-
nare il parametro desiderato, quindi premere ENTER per richiamarlo o impostarlo.

System Info
Firmware = | Visualizzazione del firmware del 1001 V1.xx
diSpOSitiVO 2001 V1 .Xx
3001 V1.xx
Temperature | = | Indicazione della temperatura dell'unita | Lamp Temp xxC / xxF
lampada Temp Unit Celsius (= indicazione in gradi Celsius)
Fahrenheit (= indicazione in gradi Fahrenheit)
Time Info = | Indicazione del tempo di funzionamento | Operating Indicazione del tempo di funzionamento del proiettore
del proiettore in ore (xxh)
e . . Lamp Indicazione del tempo di funzionamento della lampada
indicazione del tempo di funzionamento in ore (xxh)
della lampada pi ripristino - -
Lamp Reset | Azzeramento del tempo di funzionamento dopo la
sostituzione della lampada (On -> ENTER)
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Error Info = | Indicazione di errori di funzionamento PAN Soluzione: Reset Pan&Tilt

. L | TILT Soluzione: Reset Pan&Tilt
Se non & possibile eliminare un errore di - —
funzionamento mediante un ripristino o |_Fxgobo Soluzione: Reset Head
un riawvio, I'unita difettosa deve essere Focus Soluzione: Reset Head
riparata da un centro di assistenza Prism1 Soluzione: Reset Head
autorizzato. - -
PrismRot1 Soluzione: Reset Head
Prism2 Soluzione: Reset Head
PrismRot2 Soluzione: Reset Head
Frost Soluzione: Reset Head
Fan1 Spegnimento automatico della lampada (blackout)

Visualizzazione sul display: "Lamp Protected"
Soluzione: riavvio del dispositivo

Fan2 Spegnimento automatico della lampada (blackout)
Visualizzazione sul display: "Lamp Protected"
Soluzione: riavvio del dispositivo

Blower Spegnimento automatico della lampada (blackout)
Visualizzazione sul display: "Lamp Protected"
Soluzione: riavvio del dispositivo

Temperature | Spegnimento automatico della lampada (blackout)
Visualizzazione sul display: "Lamp Protected"
Soluzione: Attendere il raggiungimento della normale
temperatura di esercizio (lasciare raffreddare). Accen-
dere la lampada manualmente

INSTALLAZIONE E MONTAGGIO

Grazie ai piedini in gomma integrati, il proiettore pud essere collocato in un punto adatto su una superficie piana. Il montaggio a una traversa viene
effettuato tramite due staffe a Omega, fissate alla parte inferiore della base del dispositivo (A). Due staffe a Omega sono incluse nella dotazione;
appositi morsetti per traverse sono disponibili come optional. Collegare saldamente il tutto e fissare il proiettore con un cavo di sicurezza idoneo in
una delle posizioni previste (B). La distanza tra il proiettore € le superfici e gli oggetti illuminati deve essere di almeno 5 metri, mentre la distanza tra
gli altri dispositivi e i materiali infiammabili di almeno 0,2 metri.

Nota importante: il montaggio sopratesta richiede una vasta esperienza, incluso il calcolo dei valori limite del carico di lavoro,
il materiale di installazione utilizzato e la verifica periodica della sicurezza di tutti i materiali di installazione e dei proiettori.

Se non si dispone di queste qualifiche, non cercare di effettuare I'installazione da sé, ma ricorrere all'ausilio di aziende
professionali.
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SOSTITUZIONE DELLA LAMPADA
Note importanti:

La lampada deve essere sostituita solo da personale specializzato. Se non si dispone di queste qualifiche, non cercare di
sostituire la lampada da sé, ma ricorrere all’ausilio di aziende professionali.

Una lampada a scarica calda & sottoposta ad alta pressione e puo quindi esplodere spontaneamente. Lasciare raffreddare il
proiettore per almeno 30 minuti prima di aprirlo.

Utilizzare come lampada sostitutiva solo il modello indicato nella scheda tecnica.

Non toccare il bulbo di vetro della lampada a dita nude, la lampada deve essere perfettamente pulita.

Utilizzare occhiali e guanti protettivi per sostituire la lampada.

> BBk

1. Scollegare tutti i poli del proiettore dalla rete elettrica (estrarre la spina)!

2. Rimuovere le due viti di fissaggio del coprilampada ed estrarre il coperchio protettivo dal proiettore.

3. Allentare le quattro viti dei portalampada di circa un giro.

4. Premere la lampada contro il supporto a molla verso il basso in direzione della freccia e inclinarla indietro rispetto al supporto superiore.

e

5. La lampada puo ora essere rimossa dal supporto.
6. Allentare e rimuovere le due viti sui contatti della lampada.

7. Quando si inserisce la nuova lampada, procedere in ordine inverso e assicurarsi che tutte le viti siano serrate saldamente. Non azionare
mai il proiettore senza il coprilampada e il coperchio protettivo.




REGOLAZIONE DELLA LAMPADA

Note importanti:

La regolazione della lampada deve essere eseguita solo da personale specializzato. Se non si dispone di queste qualifiche, non
cercare di regolare la lampada da sé, ma ricorrere all’ausilio di aziende professionali.

Una lampada a scarica calda é sottoposta ad alta pressione e puo quindi esplodere spontaneamente. Lasciare raffreddare il
proiettore per almeno 30 minuti prima di aprirlo.

Durante la regolazione della lampada, utilizzare occhiali e guanti di sicurezza e non azionare il proiettore senza il coprilampada
e il coperchio protettivo.

Se I'hotspot non si trova al centro della proiezione del fascio di luce, & possibile regolarlo nuovamente sul piano orizzontale.

> PP

Esempio:

93



1. Scollegare tutti i poli del proiettore dalla rete elettrica (estrarre la spina)!
2. Rimuovere le due viti di fissaggio del coprilampada ed estrarre il coperchio protettivo dal proiettore.
3. Allentare le quattro viti dei portalampada di circa un giro.

4. Allentare le quattro viti del coperchio protettivo superiore e rimuoverlo.

5. La vite di regolazione si trova a destra del coprilampada. Ruotare la vite di regolazione in senso orario per spostare I'hotspot verso sinistra
e in senso antiorario per spostarlo verso destra.

6. Serrare le quattro viti dei portalampada e richiudere il coprilampada.
7. Riposizionare il coperchio protettivo sulla testa del proiettore.

=
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TECNOLOGIA DMX

DMX512

DMX (Digital Multiplex) & la sigla di un protocollo di trasmissione universale per la
comunicazione tra dispositivi e controller. Un controller DMX invia dati DMX ai dispositivi DMX
collegati. | dati DMX vengono sempre trasmessi come flusso di dati seriale, che viene inoltrato
da un dispositivo collegato al successivo attraverso le connessioni (connettori XLR) DMX IN

e DMX OUT presenti per ogni dispositivo DMX compatibile, per un massimo di 32 dispositivi.
L'ultimo dispositivo della catena deve essere dotato di un connettore terminale (terminatore).

COLLEGAMENTO DMX:

DMX ¢ il linguaggio condiviso che consente I'accoppiamento tra diversi tipi di dispositivo e

modelli di produttori differenti e il controllo da parte di un controller centrale, a condizione che tutti i dispositivi e il controller siano DMX
compatibili. Per una trasmissione dei dati ottimale, il cavo che collega i singoli dispositivi deve essere il pili corto possibile. L'ordine

dei dispositivi nella rete DMX non influisce sull'indirizzamento. Il dispositivo con indirizzo DMX 1 puo quindi trovarsi in una posizione
qualsiasi della catena DMX (seriale): all'inizio, alla fine o in qualsiasi punto al centro. Se a un dispositivo viene assegnato I'indirizzo DMX
1, il controller "sa" di dover inviare a questo dispositivo tutti i dati attribuiti all'indirizzo 1, indipendentemente dalla sua posizione nella
interconnessione DMX.

ACCOPPIAMENTO SERIALE DI P10 PROIETTORI

1. Collegare il connettore XLR maschio (a 3 0 5 poli) del cavo DMX con I'uscita DMX (presa XLR femmina) del primo dispositivo DMX
(ad esempio controller DMX).

2. Collegare il connettore XLR femmina del cavo DMX connesso al primo proiettore DMX con I'ingresso DMX (presa XLR maschio)
del successivo dispositivo DMX. Analogamente, collegare I'uscita DMX di questo dispositivo con I'ingresso DMX del dispositivo
seguente e cosi via. Tenere presente che in linea di principio i dispositivi DMX sono collegati in serie e i collegamenti non si possono
condividere senza uno splitter attivo. In una catena DMX i dispositivi DMX non possono essere piu di 32.

Nelle linee di prodotti Adam Hall 3 STAR, 4 STAR e 5 STAR ¢ disponibile un'ampia scelta di cavi DMX.

CAVO DMX:

In caso di cavi di propria realizzazione, procedere secondo le figure di questa pagina. Non collegare mai la schermatura dei cavi con il
contatto di massa del connettore e assicurarsi che la schermatura non entri in contatto con I'involucro del connettore XLR. Il contatto di
massa della schermatura puo generare guasti al sistema.

Configurazione dei connettori:
Cavo DMX con connettori XLR a 3 poli: Cavo DMX con connettori XLR a 5 poli (pin 4 e 5 non assegnati):

0 DMX +| 0
A, DMX - 0%
Shield
CONNETTORE TERMINALE DMX (TERMINATORE):

Per evitare errori di sistema, I'ultimo dispositivo di una catena DMX deve essere dotato di una resistenza di terminazione (120 ohm, 1/4 W).
Connettore XLR a 3 poli con resistenza di terminazione: K3DMXT3
Connettore XLR a 5 poli con resistenza di terminazione: K3DMXT5

Configurazione dei connettori:
Connettore XLR a 3 poli: Connettore XLR a 5 poli:

ADATTATORE DMX:

Se si utilizzano degli adattatori, in una catena DMX si possono anche combinare dispositivi DMX con collegamenti a 3 poli e dispositivi DMX
con collegamenti a 5 poli.

o
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Configurazione dei connettori

Adattatore DMX XLR maschio 5 poli a XLR femmina 3 poli: K3DGF0020 J A DVX T
Pin 4 e 5 non assegnati. 50 DMX -
Shield

Configurazione dei connettori
Adattatore DMX XLR maschio 3 poli a XLR femmina 5 poli: K3DHM0020

Pin 4 e 5 non assegnati. ;
DMX +|
DIVIX -
Shield
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DATI TECNICI

Codice articolo:

CLAB200DC

Tipologia di prodotto:
Tipo:
Numero lampade:

Tipo di lampada:

Durata di vita (lampada) specifica-

ta dal produttore:

Temperatura del colore (con filtro
uv):

Ruota colori numero colori:
Numero di gobo:
Angolo di emissione:

Ingresso DMX:

Uscita DMX:

Modalita DMX:
Funzioni DMX:

Funzioni stand-alone:

Impostazioni di sistema:

Controllo:

Angolo del giro orizzontale (PAN):
Angolo del giro verticale (TILT):
Elementi di comando:

Elementi di visualizzazione:

Tensione di esercizio:

Potenza assorbita:

Intensita di illuminazione (a 10 m):

Flusso luminoso:

Collegamento alimentazione
elettrica:

Fusibile:

Temperatura ambiente (in
esercizio):

Umidita relativa:
Materiale alloggiamento:
Colore alloggiamento:

Raffreddamento alloggiamento:

Ingombro (L x A x P, senza staffe di

montaggio):

Moving Light con lampada a scarica

Testa mobile

1

Lampada a scarica 0SRAM SIRIUS HRI da 132 W
6000 h

Bianco freddo 7800 K

13 + libero e divisione colori
14 fissi + libero
30

XLR a 3 poli maschio
, XLR a 5 poli maschio

XLR a 3 poli femmina
, XLR a 5 poli femmina

a 13 canali, 16 canali

Pan/Tilt, Pan/Tilt fine, dimmer, programma Auto 1 - 4, stroboscopio, ruota colori, rotazione ruota
colori, ruota gobo, rotazione ruota gobo, gobo shake, prisma 1, prisma 2, messa a fuoco, frost,
macro di movimento, impostazioni di sistema

Programma Auto 1 - 4, modalita statica, funzionamento master/slave

Lamp On/Off, Lamp Default, Display Reverse, illuminazione display On/Off, DMX Fail, Pan Angle,
Pan Reverse, Tilt Reverse, Feedback, Movement Blackout, Test, Reset

DMX512, compatibile con RDM
540° / 630°

270°

Mode, Enter, Up, Down, Left, Right

Display LCD a colori illuminato, alimentazione a batteria per impostazioni di sistema non dipenden-
ti dalla rete elettrica

100 - 240V CA, 50 - 60 Hz
270W

120000 Ix

4000 Im

Ingresso e uscita Neutrik powerCON (uscita max. 10 A)

T3AL/ 250V (5 x 20 mm)
da 0°C a 40°C

< 85%, senza condensa
Metallo, ABS

Nero

Ventole silenziose termoregolate
302 x 429 x 227 mm



Peso: 14,0 kg

Altre caratteristiche: Cavo di rete da 1 metro con connettore Neutrik powerCON
e 2 staffe di montaggio Omega forniti in dotazione

DICHIARAZIONI DEL PRODUTTORE

MANUFACTURER’S WARRANTY & LIMITATION OF LIABILITY

Le nostre attuali condizioni di garanzia e la limitazione di responsabilita sono consultabili alla pagina: https://cdn-shop.adamhall.com/media/
pdf/MANUFACTURERS-DECLARATIONS CAMEQ.pdf. In caso di assistenza, rivolgersi a Adam Hall GmbH, Adam-Hall-Str. 1,

61267 Neu Anspach / E-mail Info@adambhall.com / +49 (0)6081 / 9419-0.

CORRETTO SMALTIMENTO DEL PRODOTTO
E (In vigore nell‘Unione Europea e in altri Paesi europei in cui si attui la raccolta differenziata) Questo simbolo apposto sul prodotto o
= s relativi documenti indica che, per evitare danni all‘ambiente e alle persone causati da uno smaltimento incontrollato dei rifiuti,
alla fine del suo ciclo di vita I'apparecchio non deve essere smaltito insieme ai normali rifiuti domestici. Il prodotto deve quindi essere
smaltito separatamente da altri rifiuti e riciclato nell‘ottica dell‘incentivazione di cicli economici sostenibili. | clienti privati possono richiedere
informazioni sulle possibilita di smaltimento ecosostenibile al rivenditore presso il quale & stato acquistato il prodotto o presso le autorita
regionali competenti. | clienti aziendali devono invece contattare il proprio fornitore e controllare le eventuali condizioni contrattuali inerenti
allo smaltimento degli apparecchi. Questo prodotto non deve essere smaltito assieme ad altri rifiuti industriali.

Conformita CE

Con la presente Adam Hall GmbH dichiara che questo prodotto soddisfa le seguenti direttive (ove pertinente):
Direttiva R&TTE (1999/5/CE) e RED (2014/53/UE) da giugno 2017

Direttiva bassa tensione (2014/35/CE)

Direttiva CEM (2014/30/UE)

RoHS (2011/65/UE)

La dichiarazione di conformita completa é reperibile al sito www.adamhall.com.

Per ulteriori informazioni & inoltre possibile scrivere a info@adamhall.com.
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DMX CONTROL / DMX STEUERUNG / PILOTAGE DMX / CONTROL DMX / STEROWANIE DMX /

CGONTROLLO DMX
13 CH Mode
Ch. Function Values Sub-Group
1 Pan 000 255 | 0% to 100% Pan
2 Pan fine 000 255 | 0% to 100%
3 Tilt 000 255 | 0% to 100% Tilt
4 Tilt fine 000 255 | 0% to 100%
5 Dimmer 000 255 0% to 100% Dimmer
000 005 Strobe open
006 010 Strobe closed
011 033 Pulse Random, slow -> fast
034 056 Ramp up Random, slow -> fast
6 Str 057 079 Ramp down Random, slow -> fast Multifunctional
obe
080 102 | Random Strobe Effect, slow -> fast Strobe
Strobe Break Effect, 5s.....1s (Short burst with
103 127 |y (
128 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 255 Strobe open
000 005 Open
006 011 Open/Deep Red
012 017 Deep Red
018 023 Deep Red / Medium Blue
024 029 Medium Blue
030 035 Medium Blue / Yellow
036 01 Yellow
042 047 Yellow / Magenta
048 053 Magenta
054 059 Magenta / Deep Green
060 065 Deep Green
066 071 Deep Green / Lavender
072 077 Lavender
078 083 Lavender / Peacock
084 089 | Peacock
Colour Wheel 090 095 Peackock / Orange
7 0% 101 Orange Colour Wheel
102 107 Orange / Lime
108 113 Lime
114 119 Lime / Pink
120 125 Pink
126 131 Pink / Amber
132 137 Amber
138 143 | Amber/CTO
144 149 | CTO
150 155 CTO / Deep Blue
156 161 Deep Blue
162 167 Deep Blue / Open
168 192 Open
193 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Color Wheel rot. Stop
225 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW




000 005 Open
006 011 Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
8 GoboWheel 102 107 Gobo 2 shake (slow-fast) dobo
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
9 Focus 000 255 0% to 100% Focus
000 005 Prism 1 off
006 127 Prism Position 0 ... 540°
10 Prism Linear 128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW Prism
000 005 Prism 2 off
006 127 Prism Position 0 ... 540°
11 Prism Circle 128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
12 Frost 000 255 0% to 100% Frost

DMX
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000 005 no function
006 020 Blackout while Moving on (Hold 3s)
021 035 Blackout while Moving off (Hold 5s)
036 050 Lamp On (Hold 3s)
051 065 Lamp Off (Hold 5s)
. . 066 080 Invert Pan on (Hold 3s)
L f;"igffg;‘gj( 1y [081 095 | Invert Pan off (Hold 5) Device Settings
096 110 Invert Tilt on (Hold 3s)
11 125 Invert Tilt off (Hold 5s)
126 140 Reset Pan /Tilt (Hold 3s)
141 155 Reset only Head (Hold 3s)
156 170 Reset All Functions (Hold 3s)
17 255 no function
16 CH Mode
Ch. Function Values Sub-Group
1 Pan 000 255 | 0% to 100% Pan
2 Pan fine 000 255 | 0% to 100%
3 Tilt 000 255 | 0% to 100% Til
4 Tilt fine 000 255 | 0% to 100%
5 Dimmer 000 255 0% to 100% Dimmer
000 005 Strobe open
006 010 Strobe closed
011 033 Pulse Random, slow -> fast
034 056 Ramp up Random, slow -> fast
6 Strobe 057 079 Ramp down Random, slow -> fast Multifunctional
080 102 | Random Strobe Effect, slow -> fast Strobe
103 127 g::;t:(()e Break Effect, 5s.....1s (Short burst with
128 250 Strobe slow -> fast <1Hz - 13Hz
251 255 Strobe open
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000 - 005 Open
006 - 011 Open/Deep Red
012 - 017 Deep Red
018 - 023 Deep Red / Medium Blue
024 - 029 Medium Blue
030 - 035 Medium Blue / Yellow
036 - 041 Yellow
042 - 047 Yellow / Magenta
048 - 053 | Magenta
054 - 059 Magenta / Deep Green
060 - 065 Deep Green
066 - 071 Deep Green / Lavender
072 - 077 Lavender
078 - 083 Lavender / Peacock
084 - 089 Peacock
Colour Wheel 090 - 095 Peackock / Orange
096 - 101 Orange Colour Wheel
102 - 107 Orange / Lime
108 - 113 Lime
114 - 119 Lime / Pink
120 - 125 | Pink
126 - 131 Pink / Amber
132 - 137 | Amber
138 - 143 | Amber/CTO
144 - 149 | CTO
150 - 155 CTO / Deep Blue
156 - 161 Deep Blue
162 - 167 Deep Blue / Open
168 - 192 Open
193 - 223 Color Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 - 224 Color Wheel rot. Stop
225 - 255 Color Wheel rot. Fast -> Slow, CCW

DMX
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000 005 Open
006 011 Gobo 1
012 017 Gobo 2
018 023 Gobo 3
024 029 Gobo 4
030 035 Gobo 5
036 041 Gobo 6
042 047 Gobo 7
048 053 Gobo 8
054 059 Gobo 9
060 065 Gobo 10
066 071 Gobo 11
072 077 Gobo 12
078 083 Gobo 13
084 089 Gobo 14
090 095 Open
096 101 Gobo 1 shake (slow-fast)
8 GoboWheel 102 107 Gobo 2 shake (slow-fast) dobo
108 113 Gobo 3 shake (slow-fast)
114 119 Gobo 4 shake (slow-fast)
120 125 Gobo 5 shake (slow-fast)
126 131 Gobo 6 shake (slow-fast)
132 137 Gobo 7 shake (slow-fast)
138 143 Gobo 8 shake (slow-fast)
144 149 Gobo 9 shake (slow-fast)
150 155 Gobo 10 shake (slow-fast)
156 161 Gobo 11 shake (slow-fast)
162 167 Gobo 12 shake (slow-fast)
168 173 Gobo 13 shake (slow-fast)
174 179 Gobo 14 shake (slow-fast)
180 192 Open
193 223 Gobo Wheel rot. Slow -> Fast, CW
224 224 Gobo Wheel rot. Stop
225 255 Gobo Wheel rot. Fast -> Slow, CCW
9 Focus 000 255 0% to 100% Focus
000 005 Prism 1 off
006 127 Prism Position 0 ... 540°
10 Prism Linear 128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW Prism
000 005 Prism 2 off
006 127 Prism Position 0 ... 540°
11 Prism Circle 128 191 Prism Rotation, Slow -> Fast, CW
192 192 Prism Rotation Stop
193 255 Prism Rotation, Fast -> Slow, CCW
12 Frost 000 255 0% to 100% Frost
000 005 | off
006 067 | Show 1 (slow -> fast)
13 Auto Program 068 129 Show 2 (slow -> fast) Auto Program
130 191 Show 3 (slow -> fast)
192 255 Show 4 (slow -> fast)
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000 005 | off
006 040 PAN ,.small > big“
041 075 | TILT ,small > big“
) 076 110 PAN /TILT ,small > big*

s Pan/Tilt Macro 1 145 | PAN/TILT (invers) ,small > big* Auto Movement
146 180 Circle ,,small > big“
181 215 Circle (invers) ,,small > big“
216 255 Random ,,small > big“

15 Pan/Tilt Speed 000 255 Pan/Tilt Fast -> Slow Pan/Tilt speed
000 005 no function
006 020 Blackout while Moving on (Hold 3s)
021 035 Blackout while Moving off (Hold 5s)
036 050 Lamp On (Hold 3s)
051 065 Lamp Off (Hold 5s)

. . 066 080 | Invert Pan on (Hold 3s)

16 (ple;;i"'r‘;z(ffg'r']‘gfk 1y o8 095 | Invert Pan off (Hold 55) Device Settings
096 110 Invert Tilt on (Hold 3s)
11 125 Invert Tilt off (Hold 5s)
126 140 Reset Pan /Tilt (Hold 3s)
141 155 Reset only Head (Hold 3s)
156 170 Reset All Functions (Hold 3s)
17 255 no function

EN: (1*) After the adjustments have been made, set the value to 000 to avoid disturbance by endless function call.
DE: (1*) Nachdem die Einstellungen vorgenommen wurden, stellen Sie den Wert auf 000 ein, um Stérungen durch endlosen Funktionsaufruf

zu vermeiden.
FR: (1*) Une fois les ajustements effectués, réglez la valeur sur 000 pour éviter les perturbations par appel de fonction sans fin.
ES: (1*) Después de realizar los ajustes, establezca el valor en 000 para evitar perturbaciones mediante una llamada de funcidn sin fin.

PL: (1*) Po dokonaniu ustawien ustaw wartos¢ na 000, aby unikna¢ zaktdcen przez niekoriczace sig wywotanie funkcji.

IT: (1*) Dopo aver effettuato le regolazioni, impostare il valore su 000 per evitare disturbi causati da una chiamata a funzione infinita.
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